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Uvod

Te smernice so namenjene uciteljem glasbenih disciplin v ansamblu, saj obravnavajo tehnike,
metode, merila, vire, dobre prakse in Studije primerov za ucenje na daljavo in kombinirano
usposabljanje. Prilagojene so evropskim Studentom na Studijskih programih I. in Il. stopnje, ki
zajemajo instrumentalno, pevsko, vokalno in komorno glasbo ter glasbeno vzgojo, in so namenjene

podrobnemu pregledu trenutnega stanja na podrocju poucevanja in usposabljanja na daljavo.

Najprej dolo¢imo definicijo komorne glasbe na sodobnih evropskih glasbenih konservatorijih. Po
sploSnem dogovoru gre za skupino z vec kot enim glasbenikom, z enim igralcem na part in predvsem
brez dirigenta. Nas projekt zajema raznolik repertoar, ki sega od stare glasbe do sodobnih zvrsti, kot

sta jazz in pop.

Seizmic¢ni vpliv pandemije v letu 2020 je zahteval ponovno oblikovanje inovativnih metod, ki
zdruzujejo tradicionalne izkusnje z novimi tehnologijami. Kriza, ki je sledila, je spodbudila priloZnost
brez primere za zaCetek nove sezone poucevanja komorne glasbe. Nasa analiza preucuje razli¢cne
didakti¢ne pristope pred pandemijo, med njo in po njej. Ali lahko te razlicne faze zdruzimo? Za
obogatitev diskurza ne ¢rpamo le iz izkuSenj sedmih partnerjev projekta In Media Stat Virtus, temvec
tudi iz obseZne raziskave, v kateri je sodelovalo vec¢ kot 300 izobraZevalnih izvajalcev na evropski

ravni.
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Ugotovitve razkrivajo vrsto izzivov in potreb, ki so se pojavile med pandemijo, ter ponujajo
konkretne moznosti za obdobje po koncu izrednih razmer. To iskanje alternativnih resSitev
predstavlja spremembo digitalne paradigme z velikim potencialom uporabe v celotnem glasbenem
sektorju. Poleg tega sluzi kot pomemben katalizator za izmenjavo najboljSih praks, zlasti pri

vkljucevanju tehnologij v poucevanje komorne glasbe, strokovno usposabljanje in izvajanje.

Vsebina Smernic je vrhunec analiz, raziskav, razvoja in eksperimentiranja, saj opisuje novo

metodologijo poucevanja komorne glasbe na daljavo.

Izkusnje z zaklepanjem

Pred uvedbo omejitev zaprtja je pouk komorne glasbe potekal predvsem v obliki osebnih srecanj, ki
so jih ob¢asno dopolnjevale osnovne tehnologije. Medtem ko smo bili v prejSnjem stoletju prica
vklju¢evanju tehnologij v snemanje in prenos glasbenih dejavnosti, je prehod, ki ga je povzrocila
pandemija, izpostavil kriticno vrzel - nepoznavanje tehnologij, povezanih s (socialnim) mrezenjem in

samoobdelavo/izdajanjem glasbenih izdelkov na podrocju akademskega poucevanja.

Zaradi nenadnega in obseZnega prehoda na pandemski model poucevanja je bilo treba temeljito
prevrednotiti ustaljene u¢ne dejavnosti. Ta prehod je prinesel Stevilne izzive, med drugim omejen
dostop do glasbenih akademij, nezmoZnost izvajanja osebnega pouka glasbe, teoreti¢ni pristopi k
omreznemu izvajanju glasbe (NMP), ki zaradi teZav s sinhronizacijo ostajajo predvsem teoreticni,
popolno prenovo didakticnih metod ter izrazite tezave pri izvajanju spletnih avdicij, testov in

ocenjevan,.
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Prvi odziv na izredne razmere

Glasbena in akademska skupnost sta se na krizo hitro odzvali s tehnoloskimi reSitvami, med drugim
s spletnimi urami, preto¢nimi koncerti in eksperimentalnimi sinhronimi dejavnostmi. Omembe
vredna pobuda v zacetni fazi projekta In Media Stat Virtus (IMSV) je vkljuCevala zdruzevanje
platforme za videokonference z zvocno programsko opremo. Ta inovativni pristop je uciteljem in
uc¢encem omogocil izmenjavo zvocnih ucnih gradiv, kar je spodbujalo vizualno interakcijo in poskus

poustvarjanja sodelovalnega glasbenega okolja, ¢eprav so bili fizicno loceni.

Glavni cilj tega projekta ni le oblikovati novo generacijo klasi¢nih glasbenikov, ki bodo znali izkoristiti
velike priloznosti, ki jih ponujajo nove tehnologije, temvec tudi motivirati in usmerjati ucitelje pri
funkcionalni uporabi teh tehnologij. Ta dvojni cilj presega okvire poucevanja in vkljucuje okrepitev

vseh dejavnosti poucevanja ter izmenjavo postopkov in najboljsih praks.

Zakaj govorimo o priloznostih?

Na podlagi lokalnih in mednarodnih izkusenj o tem, kako so se pedagogi spoprijeli s to novo
realnostjo brez primere, v kateri osebna srec¢anja niso bila mogoca ali so bila bistveno omejena, je
izziv oblikovati in predlagati ucinkovite postopke, ki jih lahko uditelji komorne glasbe uporabijo za
izboljSanje in razsiritev svojih pedagoskih dejavnosti. Delovna skupina IMSV je skrbno vkljucila
razliéne izkusnje, pridobljene med ve€mesecno zaporo. Njen namen ni zgolj zadovoljiti zaetno
potrebo v izrednih razmerah, temvec jo spremeniti v spodbudo za izboljSanje digitalnih spretnosti,

ne le pri pouéevanju in usposabljanju, temvec tudi na podrodju izvajanja.
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Izzivi, ki jih povzro¢a pandemija, Ce jih pogledamo skozi prizmo priloZznosti, nas spodbujajo k
razmisleku, kako bi te tehnologije lahko prinesle oprijemljive koristi konénim uporabnikom:

ucencem in celotnemu sistemu glasbenega izobrazevanja.

Osredotocite se na dolocene teme

Izzivi, ki so se pojavili med uvajanjem ucenja na daljavo, so bili ve¢inoma tehni¢ne narave.
Poucevanje komorne glasbe, ki je po naravi obCutljivin zahteven proces, je pri poucevanju na daljavo
predstavljalo izjemen izziv. Skrbna priprava, potrebna za izvedbo dolocene skladbe, je vsekakor
izvedljiva, saj vkljuCuje zgodovinsko kontekstualizacijo, analiticni pregled (harmonska analiza,

formalna analiza) ter usklajevanje dinamicnih, agogic¢nih in artikulacijskih oznak.

Po tej pripravljalni fazi je nujna individualna vadba. Od ucencev se pricakuje, da bodo to fazo opravili
samostojno, pri cemer se kot dragoceno orodje izkaZe digitalizacija notnega gradiva. Omogoca lazje

oblikovanje programskega arhiva, prilagojenega doloceni komorni skupini.

Naslednja faza vkljucuje kolektivno ustvarjanje glasbe, ki je mocno odvisno od izpolnjevanja
nekaterih osnovnih tehni¢nih standardov. Ti standardi vklju€ujejo zanesljivo internetno povezavo,
kakovostne slusalke, ustrezno zvocno izoliran prostor, kakovosten mikrofon in razumevanje pravilne
postavitve mikrofona. Kakovost skupnega ustvarjanja glasbe je odvisna od teh osnovnih pogojev in

spretnosti pri upravljanju ustrezne tehnologije.
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Nedvomno so se tudi v tej fazi pojavili izzivi. Pojavile so se teZave, kot so neustrezna tehnicna
oprema v ucilnicah, omejeno tehnoloSko znanje profesorjev, neoptimalne internetne povezave
Studentov, neprimerni prostori za igranje in pomanjkanje instrumentov. Bistveni element pri
izvajanju komorne glasbe ni le zvok, temvec tudi vizualna komunikacija med glasbeniki. Zato je
postalo nujno zagotoviti dovolj dober video prenos med glasbeniki, za kar so bile potrebne

kakovostne kamere.

Pregled poucevanja med pandemijo

Omeniti velja posledice in izzive, s katerimi so se uditelji sreCevali med pandemijo Covid-19, zlasti pri
predmetih, ki so zelo odvisni od osebne prisotnosti. Nekateri ucitelji so se uspesno prilagodili
splethemu poucevanju in si prizadevali ohraniti poklicno uspesnost. Vendar je ta prehod povzrocil
znatno povecanje delovne obremenitve, dolgotrajno uporabo virtualnih platform, zmanjsanje ¢asa

za pocitek in osebno obrabo zaradi prilagajanja pouka domacemu okolju.

Razli¢ne Studije, ki so bile med pandemijo opravljene na uciteljih glasbe v srednjem izobrazevanju,
zlasti v javnih srediscih, so pokazale nizko digitalno usposobljenost tako na podrocju znanja kot
uporabe digitalnih orodij. Glede na akademsko izobrazbo predmetov se to ujema z ugotovitvami

omenjenih Studij.

Neposreden stik med uéencem in uciteljem pri neposrednem pouku velja za kljuéni element
glasbenega izobrazevanja. To poudarja zadrzanost do sprememb, ki spreminjajo tradicionalne vidike

poucevanja na glasbenih konservatorijih, saj so mocni zagovorniki osebne prisotnosti.
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V razmerah, kot so bile tiste med pandemijo, ko je bila udelezba na izobrazevanjih tezavna, bi bilo
koristno, ¢e bi programi usposabljanja uciteljev prehod na virtualno poucevanje in ucenje
obravnavali ne le kot odziv na izredne razmere, temvec kot priloZznost za spremembe in nadaljnje

raziskovanje spletnih praks.

Uditelji na glasbenih Solah ter strokovnih in visjih konservatorijih so se spopadali s tezavami pri
usklajevanju druZin in motivacijskimi izzivi, ki so izhajali iz poucevanja na daljavo. Ta premik je

povzroCil pomembne spremembe pri natan¢nem in potrebnem poucevanju komorne glasbe.

Ena od glavnih posledic pandemije in posledicne omejitve poucevanja zaradi Covid-19 je bilo hitro
preoblikovanje neposrednega pouka v ucenje na daljavo. To je zahtevalo hitro prilagoditev virov in
metodologij poucevanja in ucenja. Pri u¢enju komorne glasbe je neposreden stik med uciteljem in
ucenci zelo pomemben. Ima klju¢no vlogo pri ucenju, izboljSevanju in razvijanju instrumentalne

tehnike, zato je prehod na uéenje na daljavo Se toliko ved;ji izziv.

Vendar je bilo izvajanje dejavnosti brez tezav za ucitelje ena od ovir, ki so se pojavljale med zaprtjem,
podobno kot pri izzivih pametnega dela. Glavna teZava, s katero so se srecevali ucitelji, je bilo
pomanjkanje ¢asa. To, da so morali nenadoma premisliti svoje metodologije, se soociti s tehni¢nimi
tezavami, vse to pa so delali v istem prostoru kot njihove druZine, je predstavljalo precejSen izziv.

Zato je usklajevanje z druzino postalo teZava, ki je bila vzporedna s pomanjkanjem casa.

Ta izziv zdruZevanja dela in druzinskega Zivljenja je bil pomemben predvsem za vzgojitelje z otroki.
Ne smemo podcenjevati napora, ki so ga morali uitelji vloZiti v prilagajanje novi obliki poucevanja
z uporabo novih racunalniskih programov med porodniskim dopustom. Pomembno je, da se je velik
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odstotek uciteljev naucil rokovati s temi programi, kar kaze na njihovo predispozicijo in zanimanje

za prilagajanje novim in prisilnim razmeram, ki jih je povzrocila pandemija.

V glasbenih Solah in konservatorijih bi bilo priporocljivo uvesti na¢rte usposabljanja, ki bi bili
osredotoceni na uporabo novih tehnologij pri pouku. To bi uciteljem omogocilo, da bi te tehnologije
nemoteno vkljucili v svoje poklicno delovanje. Hkrati bi ucenci, ki si prizadevajo za bodoce pedagoge,

naravno prevzeli ta proces poucevanja in uc¢enja glasbenega instrumenta s pomocjo IKT.

Glede na pomanjkanje Casa, tezave z usklajevanjem druzinskih obveznosti, potrebo po deljenju
gradiva in omejen delovni prostor, skupaj z razlicnim tehnoloskim znanjem uciteljev ter
prilagajanjem novim oblikam poucevanja in metodam ocenjevanja, ni presenetljivo, da je bila

stopnja stresa nasih uciteljev od srednje do visoke.

Neposreden vizualni stik med ucencem in uciteljem je klju¢nega pomena za ucenje glasbenega
instrumenta. UcCitelj mora popraviti razlicne tehni¢ne vidike izvedbe instrumenta, vklju¢no z drZo,
poloZajem delov telesa, poloZajem instrumenta, prijemali, gibi rok in prstov, dihalnimi tehnikami in
sproscanjem. Zato je treba uvajati novosti in razvijati nacrte usposabljanja, metodologije in posebne
vire, ki dopolnjujejo tradicionalne metode poucevanja. Ti viri naj bi uciteljem pomagali pri razvoju
in izboljSanju ucenja glasbenega instrumenta v izvensolskem okolju. Ta razvoj izkoris¢a pomemben
napredek na podrocju novih tehnologij in spodbuja visokokakovostno spletno izobrazevalno

dejavnost.

Nekatere evropske institucije so poskusale organizirati sre¢anja komorne glasbe prek platform, kot
je Zoom. Vendar se na splosno strinjajo, da to ni v celoti nadomestilo osebnih izkusenj. V obdobju
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Covid-19 so imele razli¢ne institucije razli¢ne izku$nje na podrocju komorne glasbe. Medtem ko so
se nekateri Studenti spopadali z druzbeno osamljenostjo, so drugi pokazali pobudo z izumljanjem ali
odkrivanjem ustvarjalnih oblik za medsebojno komunikacijo. Platforme, kot so Zoom, YouTube ali
WhatsApp, so olajsale glasbeno sodelovanje. Presenetljivo so bili zvo¢ni rezultati pogosto zanimivi.
Zakljucni koncerti, ki so potekali prek Zooma ali YouTuba, so pritegnili veliko obiskovalcev in ponudili
zanimiv, ¢eprav ne povsem primerljiv nadomestek za osebno koncertno izkusnjo. Omeniti velja, da
so zaradi pogostega samoposnetka u¢encev mnogi pokazali izjemen napredek. Ta praksa je postala

stalnica v repertoarju uc¢encev za individualno vadbo.

V zadnjem delu obdobja pandemije so nekatere italijanske institucije zacele izvajati projekte, kot je
GARR (sofinanciran s strani EU v okviru strateskega projekta RAPPLab KA 203, ki sta ga vodila HfMT
Koeln/Nemcija in Konservatorij Santa Cecilia, partnerja tega projekta). Institucije po Evropi so

sprejele razli¢ne pristope:

e Spremljava (klavir + solisti¢ni instrument):
o Spletne seje so se soocale z izzivi, povezanimi z zakasnitvijo in slabSo kakovostjo
zvoka.
o Resitve so vklju¢evale oblikovanje skladb za igranje s pomocjo repetitorjev, kar je
u¢encem omogocilo nadaljevanje igranja solo skladb ob klavirski spremljavi.
o To je sicer olajsalo samostojno vadbo, ni pa v celoti nadomestilo umetniske
izmenjave in skupnega muziciranja, ki ju omogoca osebna spremljava.

e Ansambel/orkester/zbor/dirigentstvo/kompozicija:
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o Ucinkovita so se izkazala u¢na srecanja, ki so poudarjala interpretacijske primerjave,
Studij partitur in ustvarjanje aranZmajev.

o lgranje v razli¢nih komornih in orkestrskih sestavih ter pevske vaje so bili izzivi.

o Dobroso se obnesle oblike improvizacije, pri katerih so se zvoéni posnetki izmenjavali
prek spleta.

o Pouk sestavljanja je potekal brez vedjih tezav.

Ta razSirjeni pregled poucevanja med pandemijo poudarja raznolike izkuSnje izobrazevalcev,
Studentov in institucij. Poudarja odpornost, prilagodljivost in ustvarjalnost, ki so se pokazale ob
sooCanju z izzivi brez primere, obenem pa priznava omejitve in ovire, s katerimi so se srecali pri

prizadevanjih za ohranitev glasbenega izobrazevanja.
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1. del - Uvod v inovativhe metodologije ucenja na
daljavo v izobrazevanju komorne glasbe

V dinami¢nem okolju glasbenega izobrazevanija je iskanje ucinkovitih metodologij u¢enja na daljavo
stalno prizadevanje na razlicnih pedagoskih ravneh. Nenehni razvoj izobrazevalne tehnologije je
prinesel platforme, ki omogocajo spletno izvajanje glasbenih tecajev, ki zajemajo tako dodiplomski
kot podiplomski Studij na glasbenih konservatorijih (EQF 6 in 7). Ta raziskava se poglablja v
inovativne tehnike, razvite v okviru projekta In Media Stat Virtus (IMSV), s posebnim poudarkom na

omrezZnih resitvah, prilagojenih za izobrazevanje komorne glasbe.

1.1 Ucenje na daljavo na podlagi omrezja za komorno glasbo

Podroc¢je ucenja na daljavo je v glasbeni pedagogiki stalen predmet raziskovanja in razvoja.
Transformativni vpliv izobraZevalne tehnologije ni le odprl moZznosti za virtualno ucenje, temvec je
spodbudil tudi domiselne pristope k poucevanju komorne glasbe tako na dodiplomski kot na visji
ravni. V okviru uglednih metodologij, ki jih gojijo na IMSV, so v ospredju resitve, ki temeljijo na
omrezju in so strateSko zasnovane tako, da bogatijo izobraZevalne izkusnje ambicioznih vokalnih

pedagogov, klavirskih spremljevalcev in igralcev continuo.

Ob upostevanju razli¢nih potreb predpoklicnega (dodiplomskega) in poklicnega (podiplomskega in
postdiplomskega) usposabljanja je IMSV izpopolnil dve posebni metodi: Delno predvajanje in

omrezno izvajanje glasbe (NMP). Ko se lotevamo raziskovanja teh metodologij, postane jasno, da

Co-funded by
the European Union

Podpora Evropske komisije pri pripravi te publikacije ne pomeni podpore vsebini, ki odraza izklju¢no stalisca avtorjev,
in Komisija ne more biti odgovorna za kakrsno koli uporabo informacij iz te publikacije.

16



Dinmedia .
| FPESASANS SR S
(Hstat

e

IN MEDIA STAT VIRTUS
Projekt $t. 2021-1-IT02-KA220-HED-000027601

morajo biti vokalni ucitelji in igralci continua, ki se ukvarjajo s temi inovativnimi tehnikami,
opremljeni s skromnim naborom orodij in materialov. Ta minimalni nabor jim omogoc¢a snemanje in
nemoten prenos zvocnih signalov prek internetnega omrezja, kar spodbuja bogato in poglobljeno

ucno okolje za ucence.

Simbioti¢ni odnos med tehnologijo in glasbeno vzgojo se razkriva, ko razc¢lenjujemo odtenke teh
dveh pomembnih metod, ki jih je razvil IMSV. V naslednjih razdelkih se bomo prebili skozi zapletene
podrobnosti delnega predvajanja in mreznega izvajanja glasbe ter pojasnili njuno uporabo, vplivin
preobrazbeno pot, ki jo ponujata mentorjem in u¢encem na podrocju komorne glasbe. Namen tega
razkritja je zagotoviti celovito razumevanje metodologij, ki poudarjajo zavezanost odli¢nosti ucenja

na daljavo v okviru glasbenega konservatorija.

1.2 Delno predvajanje

1.2.1 Snemanje vaj pod vodstvom profesorja

V zacetni fazi tega inovativnega pristopa se inStruktorji lotijo oblikovanja celovitega ucbenika. Z
natancnim vodenjem profesorja je v video posnetku ujeto bistvo vsakega glasbenega dela, pri tem

pa so uporabljene bogate izkusnje iz lastnega glasbenega bazena.

Sodelovanje z avdio tehnikom zagotavlja, da so posnetki izjemno kakovostni. Ti posnetki so nato
strokovno naloZeni na veclstezno datoteko, pri ¢emer je spretno izvzet del, namenjen vadbi

Studentov. Za izboljSanje ucne izkusnje je na voljo moznost prilagajanja hitrosti, kar Studentom
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omogoca ucinkovitejSo zacetno fazo ucenja. V primerih, ko uvodi instrumentov ali daljSi premori

predstavljajo izziv, je domiselno vgrajen zvocni vodnik z nizko glasnostjo.

Na teh temeljih Se naprej raziskujemo razlicne inovativne resitve, ki so prilagojene razli¢nim

potrebam, s katerimi se Studenti srecujejo med vadbo.

1.2.2 Ucencem ponudite vadnice in razlozite, kako jih uporabljati

V drugi fazi u€enci preidejo na skrbno pripravljene vaje. Ta poglobljena izkusnja jim omogoca, da se
v vadbo poglobijo s povecano zavestjo, kar spodbuja globlje razumevanje glasbenega dela v resni¢no

komornem kontekstu.

Odlocitev za video posnetke, namesto da bi se zanasali samo na zvok, se izkaze za stratesko
odlocitev. Ucenci pri izvajanju ne opazujejo le dihanja, prstov in uklona, temvec tudi jasneje
razumejo pocitke, vstope in zapletene gibe telesa. Ta vizualni pripomocek deluje kot vodilo, ki

izboljSa celotno izvajanje ucencev.
V pripravljalni fazi imajo vaje vecplasten namen. U¢enci napredujejo skozi Stiri razli¢ne faze:

1. Poslusanje in preucevanje razlic¢ice ucbenika z enim samim delom: usvajanje odtenkov ob
hkratni vadbi.
2. Poslusanje in Studij celotne razlic¢ice ucbenika z vsemi deli: razumevanje dela v celoti, vadba

ob njem.
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3. Samostojno izvajanje lastnega dela z izklju¢ujo¢im ucbenikom: doseganje avtonomije pri
izvajanju.
4. lzvedba posnetka in izdelava kon¢nega izdelka: pod vodstvom profesorja skozi vse Studijsko

leto zaénejo izdelovati svoje posnetke, ki nadomestijo prvotno pripravljeno u¢no skladbo.

Sodelovanje z avdio tehniki zagotavlja, da so te studentske skladbe obdelane enako kakovostno kot
zaCetne vadnice. Tako nastali avdio-video izdelki postanejo oprijemljiv prikaz procesa usposabljanja,
ki zdruzuje glasbene vescine, pridobljene v tecaju. V dobi, ko je avdio-video podpora izjemno
pomembna, zlasti za mlade glasbenike, ki se udelezujejo avdicij in zaposlitev, ta izkusnja Studentom

omogoca pridobivanje neprecenljivih spretnosti.

1.2.3 Oprema in stroski

Ena od znadilnosti tega eksperimentiranja je zavezanost k olajSanju postopkov spletnega
usposabljanja, ne da bi profesorje in Studente obremenili z dodatnimi stroski opreme. Naslednje

postavke predstavljajo minimalni nabor orodij za profesorje in Studente:

e avdio slusalke ali usesne slusalke;
e pametni telefon ali drugo napravo za vadbo na dostavljeni vecstezni datoteki;
e pametni telefon in druge naprave (tabli¢ni racunalnik, osebni ra¢unalnik itd.) za hkratno

poslusanje, ogled osnovne skladbe in snemanje videoposnetka.
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Poleg tega naj bi bilo ustvarjeno gradivo prosto dostopno. Interaktivni repozitorij, kot sta PR4 ali
IMSLP* samo za partituro, ali poseben kanal na YouTubu, postane platforma za izmenjavo. Profesorji
in strokovnjaki iz razlicnih konservatorijev v Italiji in tujini so spodbujeni k prostemu izvajanju in

prispevanju k temu rastoéemu repozitoriju.

Poudarek na dostopnosti in ustvarjalna uporaba razpolozljivih orodij utirata pot bolj vklju¢ujo¢emu

in bogatejSemu pristopu h komornemu glasbenemu izobrazevanju v digitalni dobi.

1.3 Glasbena akademija Miskolc: Mskolska akademija: Krmarjenje po
digitalnem prostoru

Potovanje na Glasbeno akademijo Miskolc razkrije ostro realnost - danasnji univerzitetni Studenti so
globoko zakoreninjeni na podrocju digitalne tehnologije, trend pa se bo nadaljeval tudi pri
prihajajoci generaciji, ki se bo rodila v svet, ki brez teZzav upravlja z digitalnimi napravami. Na
MadZarskem so napredne glasbene Sole uvedle eksperimentalne razrede, v katerih se ucenci, tudi
5-6-letniki v pripravljalnih razredih, ukvarjajo s prenosnimi ra¢unalniki. Ti mladi umi sestavljajo in
snemajo preprostejSe melodi¢ne diktate, prilagojene njihovi starostni skupini, kar uciteljem

omogoca hkratno ocenjevanje in popravljanje dela 8-10 posameznikov.

Glasbena akademija Miskolc se zaveda ocitnega zlitja tehnologije in izobraZevanja, zato si prizadeva
za vkljucitev digitalnih moZnosti v univerzitetni pouk. Medtem ko so digitalna orodja v preteklosti

sluzila kot dopolnilni pripomocki pri nalogah, kot sta priprava zborovskih partov in ponavljanje, je

! https://imslp.org/
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zaprtje, ki ga je povzrocila pandemija, prisililo k temeljiti odvisnosti od teh tehnologij. Nujnost je bila

jasna: ohraniti izobraZzevanje pri Zivljenju, kar je zahtevalo pogumno raziskovanje razli¢nih metod.

Ta prehod pa je razkril digitalni prepad - neenak dostop do ustrezne tehni¢ne opreme, ki vklju€uje
strojno in programsko opremo, ter razli¢ne ravni usposobljenosti za ravnanje z njo. Odpravljanje te
vrzeli je v prihodnosti zelo pomembno, zato je treba sistemati¢no pridobiti potrebna orodja in
posredovati bistvene spretnosti, morda v okviru Studijskega urnika. Ustanova je Ze ustvarila

precedens s programi za sestavljanje notnega gradiva.

Poleg tehnic¢ne infrastrukture pa je Se vedno prisoten bolj zapleten izziv. Digitalni prostor sicer
omogoca nadaljnje izobrazevanje, vendar tezko ponovi Zivahnost pouka v Zivo, osebno vodenje in
edinstveno vzdusje individualnega svetovanja. Bistvo osebne prisotnosti, Carobnost koncerta v Zivo
- to ostaja v digitalnem prostoru nedosegljivo. Zato se poslanstvo ustanove razteza prek tehnoloskih
dolocb na varovanje nenadomestljivega €loveSkega stika, pri ¢emer si vztrajno prizadeva za moznost

ponovne pridobitve pristnih izkuSenj, povezanih z osebnim izobrazevanjem.

1.4 Spletni elementi v disciplini glasbene teorije med pandemijo

V tem poglavju je obravnavana ena od institucij, vklju¢enih v projekt IMSV, in sicer Nacionalna
glasbena akademija Gheorghe Dima v Cluj-Napoci v Romuniji. Disciplina Teorija-Solfeggio-Diktatura,
ki se poucuje na tej Soli, ima kljuéno vlogo pri spodbujanju nemotene povezave med glasbenim
besedilom in zvoéno konfiguracijo. Ta disciplina, za katero je znacilna visoka stopnja kompleksnosti,

poudarja sposobnosti poslusanja in pisanja, vkljuéno z notranjim glasbenim posluhom. Namenjena
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je tako Studentom instrumentalistom kot tistim, ki se specializirajo za petje, dirigiranje, kompozicijo,

muzikologijo, ali Studentom, ki se pripravljajo na pedagoski poklic.

Glavni cilj discipline Teorija-Solfeggio-Diktat je dvojen: osvojitev glasbene slovnice, ki vkljucuje
terminologijo, pojme in odnose, ter razvoj bralnih sposobnosti v horizontalni in vertikalni smeri.
Poleg tega je njen cilj privzgojiti kulturo u¢enja posluha, spodbujati razvoj glasbenega misljenja in

poglobiti poznavanje razli¢nih glasbenih slogov.

Ta disciplina se razvija v dveh medsebojno povezanih vejah: teoreticnem tecaju in prakticnem
seminarju. Teoreti¢ni predmet Studente seznani z elementi sploSne glasbene teorije, ki zajema
zgodovino tonskih in ritmicnih sistemov. Prakticni seminar pa se osredotoCa na izpopolnjevanje

spretnosti pisanja in glasbenega branja.

Ob nenadnem zacetku pandemije in posledi¢énem zaprtju Sol je Akademija hitro ugotovila, da mora

ohraniti svoje dejavnosti poucevanja. V ta namen je bilo izvedenih ve¢ ukrepov.

e Integracija platforme Moodle - Akademija je v svoje izobraZevalne procese vkljucila
platformo Moodle. Platforma, ki jo je pedagosko osebje poznalo zaradi njene predhodne
uporabe v izobraZevanju na daljavo, je omogocila vzpostavitev uporabniskih racunov za vse
Studente, organiziranih po letnikih Studija. Vsak ucitelj je imel dostop do posameznih
predmetov, kar je omogocalo nalaganje ucnih gradiv, zvo¢nih primerov, ocen, predstavitev,
razlag in nalog. Ta konsolidacija je poenostavila proces poucevanja in omogocila vpogled v

dejavnosti Studentov.
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e Nabava avdio-video platform - kupljeni so bili ra¢uni za avdio-video platforme, kot sta Skype
in Zoom. Zoom se je izkazal za najprimernejSo platformo, saj lahko sprejme veliko Stevilo
uporabnikov, ima primerno kakovost videa in postopno izboljSuje kakovost zvoka. Predvsem
Zoom je lahko reproduciral neizkrivljen in nemoduliran zvok tudi ob pove¢anem hrupu v
ozadju.

e Nakup avdio-video opreme - nujni nakupi racunalnikov, avdio ali video kartic, visoko
zmogljivih video kamer in mikrofonov so okrepili inventar uciteljev. Ta sredstva so bila
klju¢nega pomena za izvajanje ucinkovitih spletnih u¢nih ur.

e Narocnina na mednarodne baze podatkov - Akademija je vlagala v naro¢nino na
mednarodne baze podatkov. Cilj te pobude je bil izboljSati dostop do pomembnih
bibliografskih virov, kar bi olajsalo raziskovalna prizadevanja Studentov in pedagoskega

osebja.

Pri prilagajanju na virtualno okolje je teoreti¢ni del discipline uspesno presel na platformo Zoom. Ta
prehod je potekal gladko, pri ¢emer se je ohranila naravna kontinuiteta med spletno razli¢ico in

razli¢ico na kraju samem.

Vendar so se pojavili izzivi priizvajanju aplikativnih vidikov, zlasti pri prakti¢nih komponentah diktata
in solfeggia. V nadaljnji razpravi se bomo poglobili v te izzive in strategije, ki smo jih uporabili za

njihovo uspesno premagovanje.
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1.5 lzzivi pri prakticnih komponentah

1.5.1 Ucenje posluha in diktiranje

Pri komponenti diktiranja so se sprva pojavili izzivi, zato je bil pristop k njenemu izvajanju postopen.
Ucenci so sprva uporabljali vnaprej posnete diktate, nato pa so prejeli zvocne vzorce in posneli
diktate ter poskusali prepisati, kar so sligali. Ceprav je ta pristop uéencem omogocal proinost v
smislu ponovnega snemanja, dokler niso bili zadovoljni, je vhesel negotovost glede natancnosti

predlozZenih podatkov.

Ker so se zavedali omejitev, je sledil prehod na diktiranje v Zivo na platformi Zoom. Ta oblika v Zivo
je bila namenjena premostitvi vrzeli, saj je zagotavljala natancnejsi prikaz zmozZnosti ucencev.
Vendar so se ucenci na srednji stopnji soocali z ovirami in so potrebovali stalno pomoc uciteljskega
osebja. Omejitve platforme so ovirale popravljanje v realnem c¢asu, kar je vplivalo na napredek

ucencev na tej ravni.

Nabava osnovne zvocne opreme, vkljuéno s kondenzatorskimi mikrofoni, mesalniki in zvo€nimi
karticami, je bila kljutnega pomena za zagotovitev zvestega prenosa glasbenega zvoka med
narekovanjem v Zivo na Zoomu. Ta naloZba je skupaj z zanesljivo internetno povezavo znatno

izboljSala kakovost postopka narekovanja za napredne Studente.

1.5.2 Solfeggio

Solfeggio, praksa, ki izhaja izkljuéno iz mednarodnih in nacionalnih repertoarnih gradiv, je bila

veckrat prilagojena zahtevam ucenja na daljavo. Sprva so bile enoglasne naloge solfeggia predlozene
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v zapisani obliki. U¢enci so pripravljali dodeljene solfeggio, snemali zvo¢ne razliCice in jih posredovali
uciteljem. Ta metoda je zagotavljala, da so ucenci predlozili izpopolnjene razliice, saj so jih lahko

ponovno posneli, dokler niso bili zadovaoljni.

Ceprav je ta pristop okrepil individualni $tudij, je za ucitelje predstavljal izziv pri zagotavljanju
podrobnih povratnih informacij vsakemu ucencu. Poslusanje Stevilnih posnetih solfeggio posnetkov
je zahtevalo natancen odziv za ucinkovito usmerjanje. Kljub tem izzivom je predanost ucencev

Stevilnim ponovitvam v prizadevanju za idealno predlozitev pokazala vecjo predanost predmetu.

Kot odziv na omejitve pisnih povratnih informacij je sledil prehod na spletne seje solfeggia v Zivo na
Zoomu. Ta prilagoditev je uciteljem omogocila popravke v realnem casu, kar je izboljSalo u¢no
izkusnjo. Vendar pa je bila zamuda pri povezavah Zoom, ki je znasala priblizno 1 do 2 sekundi, izziv.
Zamuda je ovirala postopek popravljanja in povzrocala zmedo med ucenci, ki so se poskusali

uskladiti s povratnimi informacijami v realnem ¢asu.

1.5.3 Polifonicni solfeggio

Polifonic¢ni solfeggio, ki je tesno povezan s sodelovalno naravo komorne glasbe, je med pandemijo
predstavljal edinstvene izzive. Ucenci, ki so ga sprva raziskovali v vnaprej posneti obliki, so se
ukvarjali s posnetki enega glasu, ki jih je zagotovil ucitelj. U¢enci so nato posneli svoje petje skupaj
s tem vnaprej posnetim glasom in dolocili tempo s pomocjo vnaprej posnetih udarcev. Ta metoda

se je v zaCetnih fazah izkazala za ucinkovito.
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Vendar se je s predlogom o uporabi elektronskih platform ali programske opreme, ki bi ¢im bolj
zmanjSala zamude, pojavila moZnost za nemoteno izvajanje vecglasnega solfeggia. Jamulus,
platforma, ki je bila priznana zaradi svoje minimalne zakasnitve zvoka, je ponudila alternativo za
socasno petje, vaje in celo pouk solfeggia in izpite. Predlogi za izboljSanje tega vidika discipline so
vkljucevali prehod z vnaprej posnetega gradiva na sodelovanje v realnem casu na platformah, kot je

Jamulus.

1.5.4. V zakljucku

Izzivi, s katerimi se je med pandemijo soocala disciplina teorije in solfeggia ter diktata, so zahtevali
inovativne pristope in prilagodljivost. Ceprav je prehod na spletne platforme prinesel zaplete, je
predanost ucencev in uciteljev omogocila u¢inkovito nadaljevanje u¢nega procesa. Medtem ko je
disciplina krmarila po neznanih obmodjih, se je raziskovanje razlicnih metodologij in tehnologij

izkazalo za klju¢no pri ohranjanju Zivahnega in zavzetega glasbenega izobrazevanja.

1.6. Usposabljanje za uSesa: Prilagoditev diktata in solfeggia splethemu
ucenju

Na podrocju glasbenega izobraZzevanja na Nacionalni glasbeni akademiji Gheorghe Dima v Cluj-
Napoci v Romuniji se je disciplina u¢enja posluha med pandemijo soocala z velikimi izzivi. Diktiranje

in Solfeggio, sestavna dela te discipline, sta se spremenila, saj je akademija iskala inovativne nacine

vklju€evanja u€encev v virtualno okolje.
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1.6.1 Diktiranje: Prehod z vnaprej posnetih posnetkov na posnetke v Zivo na
Zoomu

Sprva je diktiranje temeljilo na vnaprej posnetih vzorcih. U¢no osebje je u¢encem posiljalo zvoéno
gradivo in narekovaje ter jih spodbujalo, da prepisujejo sliSano. Vendar je ta pristop predstavljal
izziv. Pomanjkanje nadzora v realnem casu je povzrocalo negotovost glede celovitosti predloZenih
podatkov, ucitelji pa med postopkom pisanja niso mogli posredovati. Ker se je Akademija zavedala

teh omejitev, je postopoma presla na diktiranje v Zivo na platformi Zoom.

Za zagotovitev optimalnega prenosa zvoka je bila nabavljena osnovna zvocna oprema, kot so
kondenzatorski mikrofoni, mesalniki in zvo¢ne kartice. Kljub temu, da so napredni ucenci delovali
nemoteno, so se ucenci na srednji stopnji srecali s tezavami. Potrebovali so stalno pomo¢, vklju¢no
z manjSimi popravki not ali ritma, kar se je v programu Zoom izkazalo za izziv. Posledi¢no je bil

napredek srednjesolcev slabsi, ker ni bilo mogoce nenehno spremljati njihovega dela.

1.6.2 Solfeggio: od posnetega solfeggia do popravkov v realnem casu na povecavi

Solfeggio na akademiji je ¢rpal izklju¢no iz mednarodnega in nacionalnega repertoarnega gradiva.
Sprva so bile enoglasne solfeggio naloge predloZene v zapisani obliki. U¢enci so solfeggio pripravljali
tedensko, jih snemali s svojimi mobilnimi telefoni in jih poSiljali po elektronski posti. Ta metoda je
zagotavljala intenzivno ucenje, saj so ucenci svoje naloge izpopolnjevali z veckratnim ponovnim
snemanjem. Vendar se je zagotavljanje podrobnih povratnih informacij izkazalo za okorno za

ucitelje, ki so se morali natanéno odzvati na Stevilne posnete solfeggie.
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Kasneje je bila ta praksa opuséena in so se izvajale izklju¢no spletne solfeggio seje na portalu Zoom.
Omogoceni so bili popravki v realnem ¢asu, kar je izboljSalo u¢noizkusnjo. Kljub temu je bila zamuda
povezave Zoom (priblizno 1-2 sekundi) izziv, saj je vplivala na postopek popravljanja in povzrocila

zmedo pri ucencih, ki so se prilagajali povratnim informacijam v realnem casu.

1.6.3 Polifonicni solfeggio: Solfegolfija: premagovanje izzivov pri sodelovalnem
ucenju

Polifonicni solfeggio, ki je tesno povezan s sodelovalno naravo komorne glasbe, je med pandemijo
predstavljal edinstvene izzive. V zacetni fazi je bilo uporabljeno vnaprej posneto gradivo, pri cemer
je ucitelj posnel en glas, ucenci pa so peli skupaj z njim in dolocali tempo s pomocjo vnaprej posnetih
udarcev. Ta metoda je bila ucinkovita, vendar je pokazala potrebo po naprednejsi programski

opremi.

Akademija je predlagala izvajanje vecglasnega solfeggia na platformah, kot je Jamulus, ki so znane
po minimalni zvoc¢ni zakasnitvi. Cilj je bil omogociti hkratno petje, vaje in celo pouk solfeggia ter
izpite brez zamud. S prehodom na taksne platforme bi lahko resili izzive, s katerimi so se soocili med

pandemijo, in zagotovili bolj nemoteno izvajanje polifonega solfeggia.

1.6.4 Izkoriscanje spletnih ucnih sistemov in orodij za glasbeno ucenje

Ko je Akademija zacela uporabljati spletne ucne sisteme, so se kot prvi korak pojavili posnetki.

Temeljni element so postali dvoglasni posnetki akustiénih instrumentov. Predlogi za uporabo
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programa so vkljucevali zdruZljivost z razliénimi operacijskimi sistemi, vklju¢no s sistemi Windows,

Apple in morda Linux.

Poleg uporabe programa je bil cilj vnaprej dolo¢enih premislekov za ucitelje in ucence ¢im bolj
izkoristiti vire. Opredelitev moznosti in omejitev, zlasti v visokoSolskem izobraZzevanju, je postala
klju¢nega pomena. Predlog je sicer priznaval, da so za nekatere vidike glasbenega ucenja potrebne
neposredne vaje, vendar je spletna orodja postavil kot zacetne ali nadomestne metode v doloc¢enih

obdobijih.

1.6.5 Vkljucevanje tehnologije v glasbeno vzgojo: Pogled onkraj tradicionalnih
orodij

Tradicionalno se je glasbeno izobraZevanje opiralo na instrumente, kot sta metronom ali
uglasevalnik. Vendar je pandemija spodbudila ponovno ovrednotenje, tako da se je nabor orodij
razSiril na posnetke, samostojne posnetke ter zvocne in video datoteke. Predlog je priznaval
nenadomestljivo vrednost neposredne vadbe v visokoSolskem glasbenem izobraZevanju, vendar je

spletna orodja postavil kot dopolnilne ali uvodne pripomocke.

Analiziranje zvocnih posnetkov se je izkazalo za kljucni vidik u¢enja u¢encev. Pregled posnetega dela
je olajsal razumevanje zvoka, ritma, fraziranjain interpretativnih elementov. Za uditelje so dnevniske
datoteke postale analiti¢cno orodje za spremljanje napredka ucencev in spodbujanje nemotenega

vklju€evanja tehnologije v vsakodnevno strukturo poucevanja glasbe.
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Izzivi, s katerimi se je med pandemijo soocalo u¢no usposabljanje, so spodbudili preoblikovanje

tradicionalnih metodologij. Sprejemanje tehnologije, prilagajanje novim platformam in raziskovanje

inovativnih pristopov so postali bistveni za zagotavljanje kontinuitete Zivahnega in ucinkovitega

glasbenega izobrazevanja.

Pri snemanju dela po skladbah je treba skrbno upostevati razlicne elemente, da bi zagotovili

optimalno uc¢no izkusnjo. Tukaj je nekaj zacetnih nasvetov, ki bi jih morali upostevati inStruktor;ji in

ucenci za strokovno uporabo te metodologije:

PrejSnja nota uglasitve - Podobno kot pri osebnih vajah dolo¢amo ali uglasujemo
instrumente, dokler ne dosezemo dogovora o uglasitvi, je pri snemanju za vadbo ali kot
podlaga za nadaljnje skladbe potrebna predhodna nota uglasitve. Pri razlicnih vajah je lahko
koristno uporabiti razlicne reference. Ob zavedanju, da na uglasevanje lahko vplivajo zunanji
dejavniki, kot sta temperatura ali vlaznost, je mogoce raziskati predlaganje nekoliko razli¢nih
uglasitev (od A do 440 Hz do 444 Hz) v razlicnih vajah. Ucitelji lahko eksperimentirajo in
prilagodijo ta predlog na podlagi svoje vsakdanje realnosti, uporabe akusti¢nih instrumentov
ali prilagajanja viSine tonov v instrumentih MIDI.

Zacetni udarci tempa - bistvenega pomena pri delih, kjer se dva instrumenta za¢neta igrati
hkrati ali kjer ni dovolj ¢asa za usvojitev doloCenega tempa. Vkljucitev zacetnih melodij,
posnetih v razli¢nih tempih, olajsa vadbo, napredovanje od udobnih ali lahkih hitrosti do
dokoncnih, vkljucitev potrebnih ali priporodljivih vmesnih tempov.

Prilagoditve v pulzu ali fraziranju - Ceprav je v tem kontekstu vkljuéevanje variacij v pulzu ali

fraziranju izziv, lahko uéenec izboljSa svoje zavedanje poslusanja, intuicije, natanénosti
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napadov, zaklju€kov, ritma in celo kakovosti zvoka. Ceprav ne more popolnoma nadomestiti
neposrednega dela, lahko prispeva k izboljSanju pozornosti.

e Zunanji mikrofon - Uporaba zunanjega mikrofona in, ¢e je mogoce, zvocne kartice glede na
zmogljivosti racunalnika izboljSa kakovost posnetkov. To zagotavlja natancnejsi prikaz
ustvarjenega zvoka, kar prispeva k bolj raznovrstnim in pristnim izkusnjam pri vadbi.

e Zunanji zvocniki - Pri poslusanju predvajane skladbe racunalniski zvocniki pogosto niso
dovolj zmogljivi ali kakovostni, da bi si lahko zagotovili poglobljeno izkusnjo. Za snemanje je
obicajno boljsa izbira uporaba slusalk, ki glasbeniku omogocajo, da sliSi in predvaja posneto
glasbo, ne da bi izgubil jasnost ali zaznavanje.

e Metodologija na trojni nacin - Raziskovanje metodologije na vec¢ nacinov, kot so Minus One,
snemanje dveh ali vec glasov istega glasbenika ter snemanje dveh ali vec glasov razli¢nih
glasbenikov, prispeva k vsestranskosti u¢nega procesa. Vsak pristop ponuja edinstvena
spoznanja in izzive, kar prispeva k bolj celostnemu glasbenemu izobrazevanju.

e Brezplacni programi - Uporaba brezplacnih programov, kot so Reaper, FLStudio, Audacity in
Acidstudio, zagotavlja dostopna orodja za Studente in insStruktorje. Te platforme ponujajo
vrsto funkcij za snemanje, urejanje in produkcijo skladb ter uporabnikom omogocajo

eksperimentiranje in izpopolnjevanje znanja brez vecjega finan¢nega vlozka.
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2. del - Smernice za ucitelje o virtualnih spletnih
izmenjavah, izbiri digitalnih aplikacij, izmenjavi
partitur, urejanju zvoka in prenosu v zivo

V sodobnem glasbenem izobrazevanju je vkljucevanje tehnologije postalo nepogresljivo, zlasti na
podrocju komorne glasbe. S prihodom napredne programske opreme in digitalnih aplikacij lahko
glasbeniki zdaj sodelujejo pri virtualnih vajah in sodelovalnih izkusnjah, ki so zelo podobne
osebnemu pouku. Vendar je treba pri zagotavljanju nemotenega spletnega komornega muziciranja

skrbno upostevati razlicne dejavnike.

2.1 Spletna orodja za komorno glasbo v realnem casu v visokosolskem
glasbenem izobrazevanju

OmreZno izvajanje glasbe (Networked Music Performance - NMP) v visokoSolskem glasbenem
izobrazevanju omogoca komornim glasbenikom, da skupaj vadijo in nastopajo na daljavo v realnem
¢asu z uporabo hitrega interneta, specializirane programske opreme in zvo¢nih vmesnikov z nizko
latenco. Ta tehnika zmanjSuje potrebo po fiziéni navzocnosti in olajsuje sodelovanje prek
geografskih ovir. NMP ponuja Studentom prilagodljivost pri nacrtovanju, izpostavljenost razli¢nim
glasbenim slogom in moznost sodelovanja z mednarodnimi kolegi. Ceprav ostajajo tehniéni izzivi (na
primer ohranjanje kakovosti zvoka in zmanjSevanje zaostankov), NMP spodbuja prilagodljivost in

pripravlja glasbenike na vse bolj digitalno okolje izvajanja.
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Za doseganje optimalne spletne komorne vaje s tehnikami NMP je treba izpolniti ve¢ predpogojev.

e Zastabilno in neprekinjeno sejo je bistvenega pomena zanesljiva internetna povezava.

e Uporaba programske opreme, ki omogoca sodelovanje med glasbeniki v realnem ¢asu, je
bistvenega pomena. Aplikacije, kot je Jamulus?, ponujajo platformo za sinhronizirano igranje
z dobro kakovostjo zvoka.

e Zmanjsanje zakasnitve v napravah je klju¢nega pomena za doseganje izkusnje, ki je podobna
osebni seji. Pri tem je treba izkljuciti Bluetooth, uporabljati Zicne slusalke in mikrofone,
namesto Wi-Fi izbrati Ethernet, optimizirati nastavitve racunalnika in se izogibati
nepotrebnim povezavam USB.

e Zagotavljanje dobre kakovosti zvoka je najpomembnejse. Zunanji mikrofoni lahko bistveno
izboljSajo zvok, uporaba zunanje zvo¢ne kartice pa lahko poenostavi konfiguracijo.

e Pred vajami je treba naprave temeljito preizkusiti in konfigurirati, da bi odpravili morebitne
tehnicne tezave.

e Dolgi kabli za slusalke in mikrofone omogocajo prosto gibanje med igro.

e Odpravljanje zunanjih zvokov prispeva k osredoto¢enemu in poglobljenemu vadbenemu

okolju.

2 hitps://jamulus.io/
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2.2 Kako izbrati primerne digitalne aplikacije za digitalno podprto
izobrazevanje v kontekstu glasbenega ansambla

Izbira pravih digitalnih aplikacij je klju¢nega pomena za uspesno spletno izmenjavo komorne glasbe.

Upostevajte naslednja merila.

e Dostopnost - aplikacije morajo biti brezpla¢ne in zdruzljive z razli¢nimi operacijskimi sistemi,
da lahko do njih dostopajo vsi udelezenci.

e Enostavnost uporabe - izbrane aplikacije morajo biti uporabniku prijazne, da ne ogrozajo
Studijskega ¢asa Studentov.

e Dovoljenje - nekatere aplikacije lahko zahtevajo dovoljenje za uporabo v izobrazevalnem

omrezju.

Izbira ustreznega orodja je odvisna od geografske porazdelitve ¢lanov skupine, zlasti v primeru vaj,
ki temeljijo na NMP, in platform za prenos v Zivo. Dejansko so druge digitalne aplikacije za interakcijo
na daljavo (na primer izmenjava partitur in dodatnih notnih zapisov) manj zahtevne z vidika

stabilnosti in hitrosti internetne povezave.

e Ce so ¢lani skupine na razli¢nih lokacijah, je odli¢na moZnost spletna vaja v realnem ¢asu s
programsko opremo, kot je Jamulus. Vendar pa lahko vnaprej posnete skladbe (delni
PlayBack) upostevate pri Studiju, kadar vaje v realnem ¢asu niso prakticne.

e Za skupine, ki igrajo skupaj na enem mestu, uditelj pa je drugje, lahko spletne aplikacije za
vaje nudijo takojSnje povratne informacije. Za podrobno ocenjevanje lahko izmenjujete tudi

videoposnetke.
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2.3 Skupno urejanje partitur, souporaba in glasbene pisave

Sodelovalno urejanje in izmenjava partitur sta bistvenega pomena pri digitalnem prehodu
visokoSolskega glasbenega izobrazevanja, saj spodbujata interaktivno ucenje, povratne informacije
med vrstniki in soustvarjanje. Naslednja orodja Studentom in uciteljem omogocajo komentiranje

partitur v realnem c¢asu, kar omogoca takojsSen vpogled v interpretacijo, tehniko in slog:

e Aplikacija IMSLP: na voljo je v trgovini App Store za sisteme Android in Apple ter
uporabnikom omogoca prenos, urejanje in deljenje rezultatov v okolju, ki ni v realnem ¢asu.

e Partifi.org: spletno orodje za urejanje partitur, namenjeno lo¢evanju delov.

e Flat: programska oprema za sodelovalni zapis glasbe, na voljo v brezplacni ali komercialni

razlicici.

Orodja za pisanje glasbe in glasbene pisave so klju¢nega pomena pri digitalnem prehodu glasbenega
izobraZevanja, saj poenostavljajo zapisovanje, skladanje in analizo. Ta orodja u¢encem in uciteljem
omogocajo enostavno izdelavo in izmenjavo visokokakovostnih partitur, ki so bistvene za

sodelovalno uéenje, natan¢ne povratne informacije in muzikoloske Studije.

e Tradicionalni glasbeni urejevalniki, kot so Musescore?, Lilypond*, InScore .°

e Komercialne resitve, kot sta MakeMusic Finale in Sibelius.

3 https://musescore.org/
4 https://lilypond.org/
5 https://inscore.grame.fr/
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Za osnovne opise partitur lahko uporabite tudi neglasbena orodja, kot sta Microsoft PowerPoint ali
Google Slide. V projektu IMSV uporabljamo orodje, ki ga je mogoce deliti, kot je Google Slide. V

naslednjih vrsticah je predlagan postopek za to:

Uporaba Googlovih diapozitivov kot orodja za skupno urejanje ocen

Prenesite oceno v formatu PDF.

S spletnimi orodji ga pretvorite v program PowerPoint.
PowerPoint naloZite v Google Drive.

Datoteko pretvorite v obliko Google Slides.

Dokument Google Slides delite s kolegi glasbeniki.

Uredite ga v sodelovaniju.

N o v ~ w Noe

Prenesite urejen dokument Google Slide in ga pretvorite v PDF.

Vendar se pri uporabi Googlovih diapozitivov pojavljajo nekatere prakti¢ne tezave. Najbolj ocitna je,
da Google Slides nima glasbenih pisav. Resitev za to bi lahko bil prenos zunanjih glasbenih pisav za

eksperimentiranje. Tukaj najdete nekaj posebnih glasbenih pisav.

Posebne glasbene pisave

e EMS Serenissima® : posebej zasnovan za pisanje stare glasbe v Word.

e MusicSync’ : splodna pisava za pisanje glasbe.

6 https://www.earlymusicsources.com/more/font-serenissima
7 https://fonts2u.com/musisync.font
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2.4 Digitalna avdio orodja za visokosSolsko glasbeno izobrazevanje

Digitalna zvoc¢na orodja so neprecenljiva priizobrazevanju na podrocju komorne glasbe, saj ponujajo
boljSe izkuSnje pri vadbi, sodelovanju in izvajanju. Orodja, kot so DAW (Digital Audio Workstations),
ucencem omogocajo samostojno snemanje, plastenje in analiziranje njihovih partov, kar spodbuja
samoocenjevanje in razumevanje ansambelskega ravnovesja. Poleg tega programska oprema za
nadzor tempa in viSine zvoka pripomore k fleksibilnosti vadbe, prostorska zvocna orodja pa
simulirajo akustiko v Zivo, kar je bistvenega pomena za niansirano interpretacijo. Ta orodja skupaj
poglabljajo sodelovanje in izpopolnjujejo spretnosti poslusanja ter pomagajo u¢encem, da se bolje

pripravijo na dinamiko ansambla v Zivo.

Snemanje in urejanje zvoka

Omogoca natancno zajemanje in upravljanje zvoka, kar je kljuénega pomena za pregled, analizo in
izboljSave izvedbe. Orodja vkljucujejo DAW, kot sta Audacity in Reaper, ki podpirata vecstezno

urejanje, prilagoditve EQ in zmanjSevanje Suma za zvok profesionalne kakovosti.

e Audacity?® : preprost in odprtokodni snemalnik zvoka.
e Reaper?® : popolna digitalna avdio delovna postaja, zdruZljiva z Jamulusom.
e Cakewalk by BandLab: brezpla¢na digitalna avdio delovna postaja z naprednimi funkcijami in

integracijo v oblak.

8 https://www.audacityteam.org/
9 https://www.reaper.fm/
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Morfiranje zvoka za sodobno glasbo

Osredotoca se na preoblikovanje zvocnih tekstur in barv, ki se pogosto uporabljajo v avantgardnih
in elektronskih Zanrih. Orodja, kot so jezik FAUST, PlugData in Csound, glasbenikom omogocajo
eksperimentiranje z edinstvenimi zvolnimi znacilnostmi ter premikanje ustvarjalnih meja pri

komponiranju in oblikovanju zvoka.

e FAUST IDE & Playground®! : brskalniski programski jezik za me$ano elektronsko glasbo.
e PlugData'? : vizualni odprtokodni programski jezik za interaktivno elektronsko glasbo, ki
temelji na jeziku PureData in je podoben jeziku Max MSC.

e Csound®® : programski jezik za ustvarjanje in spreminjanje zvokov.

Akordi in sekvencerji ritmov

Ta orodja olajsajo ustvarjanje vzorcev in ritmic¢no eksperimentiranje. Prosti sekvencerji pomagajo
u¢encem razumeti harmonsko napredovanje in ritmicne vzorce, kar je osnova za improvizacijo in

strukturirane skladbe.

e iRealPro!*: brezplaéna programska oprema za Zepno skupino.

e Vodikov bobnarski stroj® : brezplaéni urejevalnik bobnov.

10 https://faust.grame.fr/

U https://faustplayground.grame.fr/
12 https://plugdata.org/

13 https://csound.com/

14 https://www.irealpro.com/

15 https://hydrogen-music.org/
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Predvajalniki vzorcéenja za instrumente VST in MIDI

Programska oprema, kot so Kontakt ali drugi brezpla¢ni predvajalniki vzorcev, glasbenikom
omogoca predvajanje in manipulacijo digitalnih vzorcev, kar omogoca dostop do razli¢nih zvokov
instrumentov. Ti predvajalniki so bistveni za skladanje in orkestracijo na podlagi MIDI, saj povecujejo

glasbeno vsestranskost in dostopnost.

e Kontakt Player: komercialni predvajalnik vzorcev podjetja Native Instruments.

e TX16Wx'®: brezplaéni predvajalnik vzorcev.

Tehnologija navideznega zvoka (vticniki preizkuseni v Reaperju)
Vticniki VST razsirjajo funkcionalnost DAW z virtualnimi ucinki in instrumenti, od reverbov do
sintetizatorjev. Ti vti¢niki obogatijo zvoCne palete in pomagajo glasbenikom pri raziskovanju

niansiranih tonskih variacij in zapletenih zvocnih slojev za realisti¢ne ali inovativne zvo¢ne pokrajine.

e Spitfire Audio: odli¢na zbirka zvokov VST.

e Orkester Sonatina: lahka zbirka zvokov VST.

16 https://www.tx16wx.com/
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2.5 Digitalna orodja za avdiovizualno pretakanje v visokoSolskem

glasbenem izobrazevanju

Prenos v Zivo ima preobrazbeno vlogo pri ansambelski glasbi v visokoSolskem glasbenem
izobraZzevanju, saj Siri doseg nastopov in izboljSuje dostopnost ucenja. S prenosom vaj in koncertov
v Zivo Studenti dobijo priloZznost, da svoje delo predstavijo SirSemu obcinstvu, pri ¢emer lahko
oddaljeni poslusalci, vrstniki in celo oddaljeni instruktorji v realnem c¢asu dobijo povratne
informacije in podporo. Ta tehnologija omogoca tudi medinstitucionalno sodelovanje, saj lahko
ansambli virtualno nastopajo skupaj, kar odpravlja geografske ovire in spodbuja medkulturne
izmenjave. Poleg tega prenos v Zivo Studentom ponuja priloZnost, da razvijejo svojo odrsko prezenco
in tehnicne spretnosti pri prilagajanju digitalnemu obcinstvu, kar je v danasnjem medsebojno

povezanem glasbenem prostoru vse bolj dragocena izkusnja.
Pri prenosu glasbenih nastopov v Zivo imajo Twitch, YouTube in OBS razli¢ne vloge:

e Twitch!’ je platforma, ki se osredotofa na sodelovanje obéinstva v realnem c¢asu in
glasbenikom ponuja interaktivne funkcije, kot je klepet v Zivo, ter moZnosti monetizacije, kot
so narocnine in donacije. Ta platforma je idealna za neformalne ali interaktivne nastope in
umetnikom pomaga graditi zveste skupnosti, vendar morda nima visoke zvestobe zvoka, ki

je potrebna za profesionalno kakovost glasbe.

17 https://www.twitch.tv/broadcast/studio
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o YouTube je vsestranski prostor za prenos v Zivo in arhiviranje nastopov. Znan je po visoki
kakovosti videoposnetkov in Sirokem dosegu, zato je primeren za uradne koncerte in
izobrazevalna srecanja, z odlicno mozZnostjo iskanja in odkrivanja. Zaradi moznosti
monetizacije in SirSega obdinstva je dragocen tudi za povecanje profesionalne
prepoznavnosti. V opombah pod ¢&rto najdete povezavo'® do Vodnika za prenos v Zivo na
portalu Youtube.

e OBS (Open Broadcaster Software)*? ni platforma, temve¢ zmogljivo odprtokodno orodje za
ustvarjanje in upravljanje visokokakovostnih prenosov v Zivo. Omogoca napredno
konfiguracijo zvoka in videa, kar je idealno za uravnoteZenje ve¢ vhodov med nastopi
ansambla. OBS se povezuje s platformami, kot sta Twitch in YouTube, in izvajalcem omogoca
nadzor nad prehodi med prizori, meSanjem zvoka in prekrivaniji, kar je bistvenega pomena

za pripravo dovrsenih, vecéplastnih prenosov.

Glasbenikom v visokoSolskem izobraZevanju lahko kombinacija sistema OBS za produkcijo in storitev
YouTube ali Twitch za distribucijo zagotovi profesionalen videz in visoko stopnjo interaktivnosti,

odvisno od ciljev predstave.

Z uporabo teh orodij in pristopov lahko izobraZzevalci in u€enci v virtualnem prostoru glasbenega
izobrazevanja delujejo ucinkoviteje, bolj sodelujejo in so bolj ustvarjalni. Ne glede na to, ali gre za
spletne vaje, skupno urejanje partitur ali raziskovanje inovativnih zvoc¢nih tehnologij, vklju¢evanje

digitalnih virov odpira nove moznosti v nenehno razvijajoci se pokrajini glasbenega izobrazevanja.

18 https://restream.io/blog/ultimate-guide-to-youtube-live/
19 https://obsproject.com/
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3. del - Poskusi in pomembne studije primerov, ki
ponazarjajo razlicne vidike in izvajanje modela
poucevanja, razvitega v projektu

3.1 Spoznanja o izkusnjah uciteljev ob pandemiji Covid-19 pri splethem
poucevanju glasbe

Profesorica Alessandra Montali s Konservatorija za glasbo La Spezia (Italija) se je podala na
inovativno pot, ki pooseblja koncept "integriranega digitalnega poucevanja", da bi premagala izzive,
ki jih prinasa pandemija Covid-19. Ta eksperimentalni pristop je vklju¢eval tako asinhrone kot
sinhrone nacine in je predstavljal temelj njenega sodelovanja v regionalni pobudi, znani kot
CLAss_Liguriacanta. OsredotoCila se je na zborovsko mojstrovino "Abendlied" Josepha

Rheinbergerja, projekt, v katerem je sodelovalo 186 pevcev in 20 zborov.

V asinhronem nacinu ucenja na daljavo je vsak zborovodja prejel skrbno pripravljene posnetke, ki

so bili prilagojeni za izboljSanje njegovega glasbenega znanja:

e Posnetki posameznih partov - zborovodje so bili opremljeni s posnetki, ki so bili znacilni za
njihove posamezne parte, bodisi za sopran, alt in tako naprej.

e Posnetki s prekrizanimi glasovi - Se ena raven kompleksnosti je bila uvedena s posnetki z
dvema prekriZzanima glasovoma (npr. S/B), pri ¢emer je vsak od njiju svoj del posnel osebno.

e Posnetkiz vec glasovi - Kompleksnost se je povecala s posnetki, ki vkljucujejo tri (npr. S/B/A),
Stiri, pet in Sest nadgrajenih glasov, kar uéencem omogoca dinamic¢no izkusnjo ansambla.
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Ti posnetki so imeli dvojni namen, saj so pomagali pri utrjevanju delov in olaj$ali skupno vadbo s

petjem ob drugih vnaprej posnetih vokalnih delih.

Sinhroni testi so potekali na priljubljenih platformah, kot so Skype, Zoom ali Google Meet, kjer so

bili predstavljeni razli¢ni scenariji:

e Loceni deli - Ucitelji so izvajali vokalni del, pevci z utiSanimi mikrofoni pa so se odzivali z
razdalje. Ta vzajemna interakcija je posameznim pevcem omogocila, da so predstavili svoj
del, drugi pa so se jim zaporedno pridruzili.

e Zdruzeni deli - pevci z utiSanimi mikrofoni sinhrono pojejo in usklajujejo svoje dele v

tandemu z doloc¢enim vodjo.

Za vrhunec projekta se je vsak pevec, opremljen z zvoc¢no referenco v slusalkah, poglobil v proces
snemanja. Na voljo jim je bila povezava do nastopa zbora The Cambridge Singers, kar je okrepilo
njihovo slusno zaznavanje, medtem ko jih je vodil videoposnetek z dirigentovimi gestami,
sinhroniziranimi z izbrano izvedbo. Pevci so posneli svoje vloge, pri cemer so bili posebej pozorni na
dinamicne in agogi¢ne nianse. Interpretacijska lahkotnost izraznih indikacij je bila v nasprotju z

njuansiranim izzivom upostevanja agogicnih navodil, zlasti med zaklju¢nim "rallentandom".

Pri raziskovanju priznanih zborovskih skladb smo uporabljali vire, kot je katalog Choralia mp3

(https://www.choralia.net/index.html). Taksni katalogi sicer olajSajo uCenje not, vendar ne zajamejo

subtilnosti barve, fraziranja, dinamike in agogi¢nih elementov, ki so znacilni za pristne vokalne
posnetke. Pravi vokalni posnetki so se izkazali za nepogresljive pri posredovanju celotnega spektra
glasbenega izraza, kar je obogatilo u¢no izkusnjo, ki presega zgolj usvajanje not.
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3.2 Skupna studija primera: Homer, Alfonso, Dante in Bob Dylan

Glasbeniki, ki so sodelovali v projektu IMSV, so se udelezili posebej inovativne skupne Studije
primera, koncerta, ki je maja 2023 potekal na konservatoriju v La Coruni (Spanija). Program z
naslovom Homer, Alfonso, Dante in Bob Dylan. Glasba in poezija skozi tisocletja, je nastal po zamisli
Carle Zanin in je bil izveden pod vodstvom Federica Bardazzija, ki ni bil le dirigent, temvec je poskrbel
tudi za vecino priredb in transkripcij skladb. Pomembno so prispevali tudi Dimitri Betti, Angela in

Debora Tempestini ter Massimo Bandini v zvezi s pesmimi Boba Dylana.

Ta skupna Studija primera Zeli preseci obi¢ajne meje sektorja klasi¢ne glasbe, na katerega se sklicuje
oddelek za komorno glasbo; to se zgodi z vkljuCevanjem stare glasbe in pop/rock repertoarja v
prepri¢anju, da je za Studente klasi¢ne glasbe iziemno pomembno, da razsirijo svoje poglede in v
celoti spoznajo celotno paleto zahodne glasbe. V ta namen program zajema vec kot dva tisoc€ let,

vkljuéno z glasbo od anti¢ne Gr¢ije do sodobnosti.

Osrednja ideja, na kateri temelji projekt, je lik pesnika in njegova vloga medija, tistega, ki je sposoben
povezati boZzansko s CloveSkim, preiti med razli¢nimi svetovi in oblinstvu posredovati boZzji glas.
Izjemni predstavniki tega daru so Homer, ki se je pustil navdihniti muzi, da je pripovedoval o
Cudovitih dogodivs¢inah svojih junakov; Dante, Sommo Poeta, ki nas popelje na fantasticno
potovanje po posmrtnem Zivljenju brez primere in nam s svojimi verzi omogoci, da resni¢no "vidimo"
Boga; Bob Dylan, sodobni Vate (videc), ki je ljudem uspel vrniti popularno glasbo v njeni izvirni
pesniski obliki. Poleg njih se v tem kontekstu pojavi Se ¢etrta osebnost, Alfonz X "Modri", kastiljski

kralj in tudi sam ugleden pesnik. Na njegovem dvoru je nastala ena najveéjih in najpomembnejsih
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zbirk enoglasnih svetih pesmi srednjega veka: Cantigas de Santa Maria (13. stoletje), 420 pesmi z
glasbenim zapisom, napisanih v galicijskem jeziku in posvecenih Devici Mariji. Veliko teh pesmi je

napisal sam kralj Alfonz.

Drugi glavni koncept te Studije primera je uporaba tehnike contrafactum. To je bila v srednjem veku
zelo pogosta praksa, ki kaze na odsotnost pravega nasprotja med posvetno in sakralno glasbo: gre
za izposojo pesmi iz ene sfere in njeno prilagoditev za uporabo v drugi z zamenjavo besed.
Kontrafaktum so v preteklih letih pogosto uporabljali glasbeniki ansambla Ensemble San Felice
Florence. Federico Bardazzi, Marco Di Manno in Carla Zanin so pod vodstvom profesorice Julie
Bolton Holloway kurirali velik projekt o Danteju in glasbi BoZzanske komedije, ki so ga ob 750.
obletnici pesnikovega rojstva (2015) izvajali po vsej Evropi in v katedrali v Firencah. Enako tehniko
sta uporabila tudi pri zgoscenki, posveceni vokalni glasbi Francesca Landinija Cantasi come. Laudi e
contrafacta nella Firenze del '300, ki jo je posnel Ensemble San Felice in je iz§la leta 2015 pri zaloZbi

Bongiovanni.

Na podlagi teh izkuSenj je Carla Zanin oblikovala nov koncept glasbe in poezije, ki se osredotoca na
velike avtorje ter na odnos med antiko in sodobnostjo. Vsaka skladba je bila izbrana na podlagi
pesniSkega besedila, navdihnjene melodije ali obojega; skladba tako postane poeti¢no-glasbeni
ekskurz in estetsko potovanje, ki slavi lepoto, ki ni ni¢ drugega kot oblika, v kateri se kaze Umetnost.
Univerzalno sporocilo, ki ga prenasa glasba, je okrepljeno z uporabo Stevilnih razli¢nih jezikov: od
stare gricine do latinscine, od ljudske italijanscine do anglescine kot privilegiranega idioma sodobne

glasbe, ki je zmozna Siriti pesniSko sporocilo SirSemu obcinstvu.
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Priprava in izvedba

Z didakti¢nega in performativnega vidika je bil namen te Studije primera preveriti moznost uporabe
omreznega glasbenega performansa v okviru evropskega visokosolskega izobrazevanja. Za pripravo
je bila ustvarjena posebna mapa na Googlovem disku, vsa naslednja gradiva pa so bila izmenjana
tudi v skupini WhatsApp:

e celotna partitura z dirigentskimi opombami;

e |oceni deli za tiste, ki jih potrebujejo;

e avdio vaje/posnetki nekaterih del;

e povezave do videoposnetkov Youtube.

Od januarja 2023 je bilo nacrtovanih nekaj spletnih vaj, na katerih so sodelovali glasbeniki iz Sestih
partnerskih drzav (Belgija, MadZarska, Italija, Romunija, Slovenija, Spanija). Sodelovali so prek video
platforme (Zoom) in zvo€ne programske opreme za zmanjSanje zakasnitev (Jamulus). Tako kot v
drugih okolis¢inah je poskus potrdil, da se pri tovrstni interakciji na daljavo najboljsi rezultati
doseZejo pod posebnimi pogoji:

e glasbeniki naj se zbirajo v skupinah, da bi zmanjsali Stevilo povezav;

e potrebne so nekatere tehni¢ne zahteve: hitra in zanesljiva povezava, dober mikrofon,

uporaba slusalk;
e spletne vaje so tehnicni preizkus: tezkih odlomkov ni mogoce preuciti, zato se morajo

glasbeniki vnaprej pripraviti.

Eksperimentalni znacaj te Studije primera postane jasnejsi, e upoStevamo instrumentalni

ansambel. Tradicionalna akusticna glasbila so se mesala z elektri¢nimi in instrumenti MIDI ter tvorila
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izvirno in zanimivo kombinacijo. U¢inek je bil Se posebej ocarljiv, zlasti pri znanih skladbah Boba
Dylana in Neila Younga ter skupine Pink Floyd, za katere je nastala povsem nova razliCica. V spodnji

tabeli so prikazani uporabljeni instrumenti.

Tabela 1 - Uporabljeni instrumenti.

AKUSTICNI INSTRUMENTI ELEKTRICNI MIDI
INSTRUMENTI INSTRUMENTI
Violin Elektri¢na kitara Tipkovnica
Viola Elektri¢ni bas EWI
Flavta
Kitara
Zapisovalnik
Fiddle
Gamba
Klavir
Perkusije

Program je bil razdeljen na pet delov, po enega za vsakega od prej omenjenih pesnikov, z dodatkom
Neila Younga in skupine Pink Floyd. Razen dveh srednjeveskih delov, o Alfonzu X. in Danteju, v
katerih je bil ohranjen bolj tradicionalen zvok z uporabo izklju¢no akusti¢nih instrumentov, so v
drugih delih razli¢ne vrste instrumentov igrale skupaj. Velik prispevek so dali tudi instrumenti MIDI,
ki so celoten program podprli s Siroko paleto vzorénih zvokov: srednjeveska harfa, psalter, zvonovi,
orgle, bombardon, dulcian, trobenta, trombon, vibrafon. Kar zadeva EWI, je zaigral dva od zvokov,
vkljuéenih v lastno programsko opremo, in sicer tenorski saksofon za skladbi Like a Hurricane in |

shall be released Boba Dylana ter nekaksen sintetizator kot dron v tradicionalni grski pesmi.
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Priredbe lahko opredelimo kot "klasi¢ne" v smislu harmonske strukture in kompozicijskega sloga.
Godala so bila obravnavana kot orkestrska skupina, pihala pa so imela svoje dele ali pa so podvajala
glasove. Velik pomen je bil dan ritmi¢énemu delu in improvizaciji. Kar zadeva vokalne dele, je bila
melodija obogatena z dodajanjem drugih glasov in zborov, véasih le v refrenu, véasih v celotni

skladbi.

3.3 Studije primerov: Trio op.3 n.9 v D-duru Josepha Kreutzerja

Vodja projekta te Studije primera je profesorica Lisa B. Friend, ki poucuje flavto na Konservatoriju
La Spezia. Ko se podaja na zapleteno pot meSanega komornega tria, se osrednja tocka
eksperimentiranja, o katerem govorimo, vrti okoli Studentov drugega letnika dodiplomskega studija,
ki pridno osvajajo Trio Josepha Kreutzera op. 3 n. 9 v D-duru. Ta prepoznavna zasedba, ki jo
sestavljata dve flavti in kitara, ustvarja harmoni¢no mesanico zvokov, ki presega meje sinhronega in
asinhronega ucenja. Dva izvajalca si delita fizi¢ni prostor, tretji pa deluje na daljavo, vse pod budnim

vodstvom predanega ucitelja, ki simfonijo orkestrira od dalec.

Ucni proces poteka s skrbno pripravljeno kombinacijo skupinskega in individualnega dela, vsako
sreanje pa obogati virtualna prisotnost ucitelja. Metodologija zajema vec razlicnih korakov, ki

vsakemu udeleZencu zagotavljajo celostno in poglobljeno u¢no izkusnjo.

e 1. korak: sinhrono branje - vsak u¢enec se med spletnimi sejami loti individualnega branja.

Edinstven vidik je v sinhronizaciji vseh treh uéencev in ucitelja prek Skypa. To profesorju
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omogoca, da se orientira v niansah vsakega dela in ponudi osebno vodstvo za boljse
razumevanje in izvedbo skladbe.

o 2. korak: dinamika spletnega poslusanja - Medtem ko en ucenec igra osrednjo vlogo, se
ostali vkljucijo v virtualno poslusanje in se preko spleta prilagajajo glasbi, da bi spodbudili
sodelovalno razumevanje glasbe. Ta digitalna simfonija spodbuja medsebojno podporo in
razumevanje med ¢lani ansambla.

o Korak 3: celovita izmenjava virov - duh sodelovanja se razsiri na izmenjavo dragocenih virov.
Povezave se izmenjujejo in omogocajo dostop do not, partitur in posnetkov razli¢nih izvedb
iste skladbe. Ta vecplastni pristop ne le razsiri glasbeno paleto ucencev, temvec tudi poveca
njihovo spostovanje do razli¢nih interpretacij.

e 4. korak: skupno snemanje - Zdruzitev tehnologije in umetniSkega znanja je ocitna, saj vsak
flavtist v skupni rabi nalozZi predhodno posneto izvedbo kitaristovega dela. K tej digitalni
tapiseriji prispevajo tudi flavtisti, ki samostojno snemajo svoje dele. Ti posnetki sluZijo kot
virtualni most, ki povezuje glasbenike in njihovega ucitelja v skupnem prizadevanju za

glasbeno odli¢nost.

3.3.1 Merila uspesnosti in tehnoloski vidiki
Za obvladovanje zapletenosti spletnega nastopanja je potreben premisljen razmislek o merilih za

nastopanje:

o Nadzorovan tempo - Zaradi zakasnitve, ki je nelocljivo povezana s spletnimi platformami, je

treba premisljeno izbrati pocasnejsi tempo kot pri sinhronih posnetkih na YouTubu.
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Uditeljeva zvoc€na izmenjava med urami in komentarji u¢encev med sejami "deljenja"
olajSujejo razprave o tempu in izrazanju.

e Natancnost in dinamika - ob upostevanju omejitev mikrofonov je poudarek na doseganju
natancénosti not, ritma in dinamike v okviru omejitev razpolozljive tehnologije. Ta skrbna
pozornost do podrobnosti prispeva k izboljSanju celotnega nastopa ansambla.

o Tehnicni vidiki za pihalne instrumente - Bistveni tehni¢ni vidik je odkljukanje polja za
samodejno uravnavanje zvoka v Skypu, kar je kljucnega pomena za vse izvajalce, zlasti za
pihalce. Ta ukrep je bistvenega pomena za ohranjanje zvestobe zvoka, saj zagotavlja, da se
edinstvene nianse pihalnih instrumentov ohranijo v digitalnem prostoru.

e Integrirana digitalna didaktika - Uc¢ni proces je dodatno obogaten z brezhibnim
vklju¢evanjem digitalnih didakticnih metod. Ta v prihodnost usmerjen pristop optimizira
spletno u¢no okolje in izkoris¢a tehnologijo kot olajSevalca in ne kot oviro.

e lzzivi prirazlagi - Ucitelj se zaveda edinstvenih izzivov, ki jih prinasa spletno poucevanje, zato
z u€enci deli merila za razlago. V razpravah se poglobi v zapletenost obicajnih izvajalskih
praks iz obdobja bidermajerja. U¢enci aktivno sodelujejo v razpravah o tem, kako se slogovna
interpretacija sooca z izzivi zaradi zakasnitev in razlicne kakovosti zvoka, ki jo narekujejo

posamezni mikrofoni in internetne povezave.

3.3.2 Ocenjevanje in ucni napredek

Vrednotenje je temelj te celovite uéne izkusnje, pri éemer se med zaprtjem udilnice osredotoca na
tehniko in ritem dveh stavkov Kreutzerjevega Tria. Kljub izzivom, ki jih predstavlja digitalna lo¢nica,

ucenci kazejo omembe vreden napredek, kar dokazujejo z najboljSimi ocenami na izpitu, ki je bil
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opravljen pet mesecev po popolni zapori. Ta ocena prica o odpornosti, prilagodljivosti in neomaijni

predanosti ansambla.

V naslednjem Studijskem letu 2021-22 so prizadevanja ansambla dosegla zmagoslavni vrhunec, saj
so zakljucili studij celotnega dela po Kovidul9. To zmagoslavje nad preizkusnjami ne pomeni le
pricevanja o njihovi glasbeni rasti, temve¢ poudarja tudi trajno moc¢ sodelovanja, inovativnosti in
prizadevanj za umetnisko odli¢nost ob soocanju z izzivi brez primere. Odpornost, ki so jo pokazali ti
ucenci, ne zagotavlja le njihove glasbene spretnosti, temvec poudarja tudi trajen pomen glasbe kot

vira navdiha in povezovanija, ki presega meje tako fizicnega kot digitalnega podro¢ja.

3.3.3 Komorna glasba v edinstvenem formatu: Priprava na avdicijo v virtualnem
prostoru

Na podrocju priprav na avdicijo dobi komorna glasba posebno obliko, ki presega fizicne meje ter
prek digitalnih platform Zoom in Skype zdruZuje Studente in profesorje v Disseldorfu, Piombinu in
Firencah. Nekonvencionalno zasedbo sestavljata dve ali tri flavte, kar je izziv tradicionalni opredelitvi

komorne glasbe v orkestrskem kontekstu.

PreuCuje se bistvo ansambla, zlasti v orkestru, kjer sekcije delujejo kot majhne skupine pod
vodstvom dirigenta. Vendar pa ta projekt uvaja edinstveno perspektivo z opredelitvijo komornih
ansamblov brez dirigenta. Razlog za to vkljucitev je v tem, da morajo ucenci obvladati umetnost
skupnega nastopanja, pri ¢emer se glasovi 1. flavte, 2. flavte in pikolo/3. flavte harmonié¢no
zdruZujejo. Kljub odsotnosti dirigenta se ucenci ukvarjajo s "komorno glasbeno izkusnjo", pri cemer

vleéejo vzporednice med usposabljanjem za orkestrske izvide za avdicijo in vadbo komorne glasbe.
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Te lekcije so sestavni del tecaja usposabljanja za orkestrske izvlecke, ki je namenjen tako magistrski
kot tudi dodiplomski stopnji. Glede na prirojeno nadarjenost Studentov so ure uravnotezene med
skupnimi urami, v katerih sodelujejo vsi trije, in individualnimi urami z uciteljem. Spletna oblika

obsega 21 ur za Studente magistrskega Studija in 15 ur za Studente dodiplomskega Studija.

Repertoar z 12 odlomki za mojstrsko raven in 8 odlomki za diplomante je skrbno izbran. Studenti se

poglobijo v naslednje tri klju¢ne spletne strani za celovit Studij:

e Mesto A: Igraj se z nami! Orkestrska spremljava za flavto Odlomek Peter in volk - S.
Prokofjev (https://www.youtube.com/watch?v=KgAqBa5ATp) - Informativni vir z manjso

pomanijkljivostjo - part flavte se igra z digitalno klaviaturo.

e Spletna stran B: Orchestra Excerpts - Study Audition Excerpts and Win
(https://orchestraexcerpts.com/flute-prokofiev-peter-and-the-wolf-reh-2-4/peter-and-the-
wolf-flute-orchestra-excerpt/) - Odli¢na spletna stran, ki omogoca dostop do natancnih
odlomkov v izjemnih orkestrskih izvedbah. Majhna pomanjkljivost je obcasna izpustitev

celotnih potrebnih odlomkov.

e Spletna stran C: Free Flute Sheet Music (https://www.flutetunes.com/) - Zanesljiv vir, ki pa

ni vedno iz¢rpen pri zagotavljanju zahtevanih odlomkov.

Dodatno ucenje vkljucuje ogled razli¢nih primerov in lekcij na YouTubu.

Za domaco nalogo morajo ucenci tedensko posneti tri odlomke in jih predlozZiti v oceno profesorici

Lisi Friend.
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S prehodom z Google Meet na Skype in sobe Zoom se je kakovost pouka obcutno izboljsala.
Integracija sistema Jamulus z Zoomom je Se posebej ucinkovita, saj omogoca sinhronizirano igranje
vseh delov, kar je koristno pri zahtevnih odlomkih, kot je Ravelova "Dafnis et Chloe". Vendar pa se
je treba zavedati, da uporaba Jamulusa v primerjavi z osebnimi vajami zahteva vecjo koncentracijo

in vadbo.

Uditelj pri zgodnjih urah pouka uporablja pristop, ki je osredotoc¢en na demonstracijo, cemur sledijo
individualni nastopi ucencev. Kljub napredku, ki ga omogoca tehnologija, se simulacija avdicije v Zivo
izkaze za izziv. Dejavniki, kot so kakovost zvoka, kontrola ustnic in ucinkovitost drZe, ostajajo
nedosegljivi tudi s pomocjo odlicnih povezav in orodij, kot sta Jamulus in Reaper. Kljub temu pa se
pokaZe pozitivna plat, saj se ucenci osredotoCijo na pomnjenje odlomkov, s Cimer pokaZejo

prilagodljivost in vzdrzljivost pri prizadevanjih za glasbeno odli¢nost v virtualnem prostoru.

3.4 Studije primerov 2023: lan Clarke: Curves, za tri flavte in klavir

Avtoriji Studije primera so profesorica Lisa B. Friend (Konservatorij za glasbo La Spezia, Italija) in prof.
Cesar Concheiro (Konservatorij za glasbo La Coruna, Spanija), pri éemer je sodelovala tudi prof.

Daniela Troiani, ki poucuje na Konservatoriju za glasbo Cosenza, Italija, ki je sodelovala pri projektu.

Izbrana skladba je Curves lana Clarkea za 3 flavte in klavir (prva izdaja 2012), zmagovalna skladba na
tekmovanju National Flute Association Newly Published Music Competition 2013 v kategoriji Small
flute Ensemble with piano (izdaja: IC MUSIC - www.ianclarke.net). Za spletno eksperimentiranje

Jamulus so tri flavtistke izbrale I. del (Magi¢no in tkano) in Il. del (Plaintive).
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Opomba: Zaradi izjemne hitrosti, ponavljajocih se not itd. bi bilo mogoce zelo pocasi Studirati le 3.
gib, tudi z minimalnimi asinhronimi vidiki Jamulusa; pozitivno spletno izkusnjo za u¢enje na daljavo

je najbolje uporabiti le pri prvem in drugem gibu Krivulj.

Pianist, ki se je pridruzil nastopu, je Andrea Bareggi, profesor inZenirstva na zasebni visokoSolski
ustanovi ESME v Lyonu v Franciji. Glasbeniki so skupaj pripravili sedem vaj, pet od tega prek spleta
(Stiri s Stirih razli¢nih lokacij in eno z enim flavtistom in pianistom skupaj v isti sobi), dve pa so imeli
pred koncertom. Konéni nastop je bil 10. maja 2023 v La Coruni v Spaniji. Zapiski o izvedbi so V

objavljeno izdajo je bil vklju¢en lan Clarke.

Pred vsakim delom so razlage o uporabi notnega zapisa v skladbi, vklju¢no z rombskimi notnimi
glavami, Cetrttonskimi prsti, notnimi ovinki, barvnimi prsti (2. del), notami v oklepajih (3. del),
artikulacijo, razlago prepletanja/izmenjave delov ter vlog in tekstur. Opredelitev vloge klavirja, ki

dopolnjuje, sodeluje in véasih prevzame osrednjo viogo.

Predlagamo, da se uporabljajo francoski modeli flavt z odprtimi luknjami in zamaski za odprte luknje.
Ce u¢enec uporablja flavto z zaprto luknjo ali zamaskom, bo morda véasih treba uporabiti drugaéne
prste namesto tistih, ki jih je predlagal skladatelj. Avtorica, Lisa B. Friend, je pripravila tabelo (na
voljo na zahtevo) alternativnih prstov za flavto z zaprto luknjo, v okviru eksperimentiranja pa je
dejansko uporabila flavto z zaprto luknjo, da bi bilo eksperimentiranje popolno in v pomo¢ bodocim

ucencem.

Opomba: programske opombe so vkljuéene na zadnji strani klavirskega dela in tukaj niso vkljucene.
Pomembno pa je omeniti, da je priznani skladatelj lan Clarke, flavtist, to skladbo leta 2011 sam
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premierno izvedel na Guildhall School of Music and Drama. Skratka, ta skladba je odli¢no delo za
Jamulusovo eksperimentiranje, za u€enje sodobnih tehnik igranja flavte in za u¢enje nekaterih Sirsih

jezikov flavte tudi pri uenju na daljavo.

Naslov odraza tematsko gradivo, kot je uvodna tema. V prvem delu uporaba Cetrttonov v vseh treh
delih flavte pripelje do prve teme, ki prikazuje krivulje. MeSanica Stirih delov je edinstvena v
repertoarju in omogoca tako profesorju flavte kot profesorju komorne glasbe ucinkovito delo na

komornem delu z meSano pedagogiko/lekcijami na daljavo in osebno.

V drugem stavku se klavir za¢ne s povsem drugacnim vzdusjem kot v prvem stavku. Od flavtistov
zahtevamo, da uporabijo ton Reedy ali Bamboo s posebej definiranimi spremembami teksture na
notah, kjer je to oznaceno. Te spremembe, kot so oznacene v 2. delu - 3. del flavte, so se izkazale za
teZje izvedljive na flavti z zaprto luknjo, zato je bilo treba za 3. del flavte drsati s prvim trilcnim
klju¢em ali brez Eb klju¢a ALl spreminjati z gibanjem glave ali ustnic, namesto da bi sledili

predlaganim prstom v drugem delu.

Potrebna oprema vkljucuje racunalnik, slusalke, mikrofon in namescéene aplikacije: Jamulus, Avios
in Zoom za snemanje in snemanje ter po Zelji: Reaper. Predlagamo uporabo loc¢enih slusalk in
mikrofona in ne slusalk mobilnega telefona s prilozenim mikrofonom. Prav tako je priporocljivo
izklopiti mikrofon na brezzi¢nih sluSalkah in uporabiti locen mikrofon, ¢e uporabljate brezzZi¢ne

slusalke.
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Prva vaja: prestavi se na teden dni pozneje, saj se izkaze, da je povezava iz Spanske Corune motena
in izkrivljena tako iz konservatorija kot iz doma flavtistke. Teden dni traja nekaj spletnih sre¢anj med

pianistom, ki je tudi tehnik, da bi popravili.

2.-5. vaja: obcasno ima ena ali druga malo popacenj, vendar so vaje koristne. V 2. in 3. vaji so stavki
z Jamulusom izvedeni brez Zooma (samo zvok), pocasneje, kot kazejo Clarkove metronomske
oznake. Izkaze se, da metronom (ki ga je vklopil drugi flavtist v Cosenzi) zaradi najmanjsega
asinhronega ucinka zelo pomaga pri vajah. Koncne tocke fraz so izdelane in vedno bolj
sinhronizirane, ko vaje napredujejo. Drugi stavek se izkaze za nekoliko lazji za vaje, ker je pocasen,
vendar se pri vajah na daljavo nekoliko izgubijo teksture. To bi verjetno lahko izboljsali z boljSim
mikrofonom in boljSo internetno povezavo. Zadnje vaje Jamulus-Zoom so posnete za potrebe
projekta. Dinamika je izpopolnjena; sinhronizacija je izpopolnjena; vstopi in vstopi so bolje
izpopolnjeni. Na peti vaji se kot profesionalni izvajalci in uditelji vsi Zelijo vrniti na vaje v Zivo in
nastop. Vsi se strinjajo, da je skladba odli¢na in tudi odlicna za uéenje na daljavo, brez tretjega dela.

Pianist in inZenir Andrea Bareggi pravi: "To je ena najboljsih izkusenj, kar sem jih imel na Jamulusu".

3.5 Studija primera: Zacéetek potovanja z Jamulusom kot orodjem za
kombinirano ucenje

Zacetek pandemije je sprozil kaskado novih izobrazevalnih izzivov, ki so spremenili tradicionalne
koncepte poucevanja glasbe, ki so se ohranili skozi stoletja. Medtem ko se je teoreti¢ni pouk z
manjsimi prilagoditvami razmeroma gladko prilagodil spletnim orodjem, se je podrocje poucevanja

glasbe korenito spremenilo.
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Na podrocju instrumentalnega uéenja so orodja, kot so video snemanije in priljubljene platforme za
video sestanke, kot sta Skype ali Zoom, kljub omejitvam kakovosti zvoka delno zapolnila vrzel.
Vendar se je pravi izziv pojavil pri skupinskih predmetih, ki so se v zgodnjih fazah pandemije skorajda

odpovedali.

Med arzenalom spletnih zvoc¢nih programov se je Jamulus, ugledna brezplac¢na programska oprema,
pojavil kot zmogljivo orodje. Jamulus je ob zavedanju svojih omejitev, predvsem zakasnitve, tezav z
zvokom in tehniénih omejitev, nasel niSo v komornih glasbenih okoljih med manj zapletenimi vajami

ansambla.

Kljunega pomena je, da se zavedamo, da Jamulus ni resitev za sinhrono spletno vajo, temvec lahko
sluzi kot dragoceno dopolnilo poleg drugih posebnih orodij in aplikacij. Po dveh letih
eksperimentiranja nasih ekip sta v ospredju dva pomembna vidika, ki ju poskusamo povzeti v

nadaljevanju.

e Priprava je klju¢nega pomena - Zaradi tehni¢nih zahtev in zapletenosti, ki so nelocljivo
povezane s spletno zvocno interakcijo, se spletna vaja ne sme razumeti kot platforma za
poglobljeno glasbeno ucenje. Glasbeniki morajo na vajo priti dobro pripravljeni, saj so se
pred tem posamicno ali v manjsih skupinah ukvarjali z glasbenimi zapleti. Ustrezna priprava
vkljuCuje izmenjavo partitur z jasnimi navedbami in uporabo ucnih gradiv, ki jih lahko
pripravijo sami ali jih najdejo na spletu, za podporo individualnemu ucenju. Ko so glasbeni

temelji postavljeni, se lahko glasbeniki osredotocijo na vidike, kot so aktivho poslusanje,
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ohranjanje tempa, zagotavljanje pravilnih tehni¢nih nastavitev, prilagajanje glasnosti in
druge nianse ansambla.

e Mesani nacin daje najboljSe rezultate - Optimalni rezultati se dosezejo z meSanim nacinom,
zlasti v vecjih skupinah. Pri vajah, na katerih sodelujejo glasbeniki iz razli¢nih drzav, je
priporocljivo, da se vsaka nacionalna skupina zbere na eni lokaciji, da se preprecijo prevelike
povezave, ki bi lahko negativno vplivale na sejo, tudi z odli¢no tehni¢no opremo. Priporoceno

Stevilo povezav v idealnem primeru ne bi smelo presegati 4 ali 5.

Jamulus se je izkazal za klju¢nega pri poenostavitvi vlog za Studente, ki prebivajo zunaj mesta, saj je
ucinkovito zmanjsal Stevilo vaj, potrebnih za nastop. Vendar pa je za uporabnost programa potrebna

bistvena faza - prva, v kateri se vsak student seznani z orodjem.

Zacetek uporabe programa Jamulus ne pomeni le zagona programa, temvec zahteva dve ali tri
srecanja za odpravljanje tehni¢nih teZav, ki jih je lahko veliko, in privajanje na vaje s pripadajoco
zakasnitvijo - nelagodje, ki je $e posebej izrazito na zacetku. Ce se Zelite bolje seznaniti z osnovno

uporabo programa Jamulus, vam predlagamo naslednje vodilo.
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4. del - Ocenjevanje ucenja na daljavo: lzzivi in
prilagoditve

Gibanje na podrocju spletnega glasbenega izobrazevanja spodbuja razmisljanje o usklajevanju ciljev
pri virtualnem in osebnem poucevanju. Ceprav tradicionalni pristop ostaja temelj, so nedavne
svetovne okolis¢ine pokazale, da je virtualno poucevanje lahko vec kot le dopolnilo - lahko je resilna

bilka, ki po potrebi celo nadomesti tradicionalne metode.

V razvijajoCem se okolju skupnih glasbenih projektov v 21. stoletju je vkljuCevanje virtualnih
komunikacijskih orodij postalo klju¢nega pomena. Ucitelji in uenci morajo ta orodja spretno
uporabljati, ne le kot odgovor na globalne izzive, temvec kot sestavni del njihove glasbene poti.
Brezhibno vkljucevanje virtualnih orodij, od izdelave uc¢nih gradiv do orkestriranja glasbenih montaz

prek spleta, je za sodobnega glasbenika bistvena spretnost.

4.1 lzvajanje vrednotenja v ucenju na daljavo

V idealnem scenariju za izvajanje vrednotenj - scenarij, ki Se ni v celoti uresnien - so predpogoji
zanesljiv dostop do virtualnih delovnih orodij za u€enje glasbe in zanesljiva internetna povezava.
Ceprav so razli¢ne aplikacije na voljo brezplaéno, je na uciteljih in uéencih, da ne le razumejo njihovo
funkcionalnost, temvec tudi zagotovijo njihovo dosledno operativho uporabo med poukom in

vajami.
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Ucinkovito ocenjevanje glasbenega dela oddaljenih ansamblov je odvisno od odgovora na naslednja

temeljna vprasanja:

Ali so bili reSeni osnovni tehnic¢ni izzivi, s katerimi se je soocal vsak Student?

Ali u€enci znajo samostojno uporabljati razli¢ne aplikacije za spletno glasbeno sodelovanje?
Ali lahko ucenci reSujejo tezave, ki se pojavijo pri u¢enju na daljavo?

Ali sem kot ucitelj usposobljen za reSevanje tehni¢nih tezav na daljavo, da bo pouk ali vaja
potekala brez tezav?

Ali lahko ucitelj in ucenci skupaj odpravijo tezave in prilagodijo svoje glasbeno sodelovanje,

da bi se ucinkovito spopadli z izzivi?

Za ocenjevanje ucnega procesa in merjenje napredka ucenja na daljavo je klju¢no ocenjevanje

naslednjih vidikov:

RacunalniSke spretnosti in uporaba orodij - ocenite spretnost uencev pri ravnanju z virtualnimi
orodji, pri tem pa poudarite resnic¢ne cilje glasbenega izobrazevanja in ne tehni¢nih vidikov.
Interaktivnost pri pouku/preizkusih - ocenite, kako zlahka se ucenci poveZejo, prilagodijo
izzivom in premagajo tehni¢ne ovire med sodelovanjem.

Rezultati dela in obvladovanje orodij - Pregled dela, ki so ga ustvarili uenci, in analiza njihove
vse vecje usposobljenosti za uporabo virtualnih orodij za sodelovanje pri glasbi.

Posnetki in predvajanje - natancno preglejte posnetke ucencev, zlasti tiste, ki vkljucujejo
predvajanje in vaje z vrstniki, saj omogocajo dragocen vpogled v individualni in skupni

napredek.
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e Napredek v znanju orodij - opazujte napredek v spretnosti uéencev pri uporabi virtualnih
orodij, ki se uporabljajo v u¢nem procesu.

e Vrednotenje procesa - Upostevajte povecanje ucinkovitosti - tako z vidika ¢asa kot z vidika
uporabe virov -, ki je posledica u¢enja na daljavo. Ocenite ucinkovitost orodja pri aktivnem

spodbujanju sodelovalnega glasbenega sestavljanja.

Vrednotenje kot osrednja sestavina didakti¢cnega procesa ima klju¢no vlogo pri prikazovanju
pridobljenih spretnosti in splosne rasti u¢encev. Natan¢nost ocen odraza razvoj in predanost, ki so

ju ucenci pokazali med celotnim semestrom.

4.2 Studija primera: proces evalvacije na Nacionalni glasbeni akademiji
"Gheorghe Dima" pri ucenju na daljavo

Na Nacionalni glasbeni akademiji "Gheorghe Dima" v Cluj-Napoci je pandemija spodbudila potrebo
po inovativnih metodah ocenjevanja. Vprasalnik, ki je bil zasnovan v sodelovanju s prispevki
pedagogov in Studentov, je sluZil kot u¢inkovito orodje za ocenjevanje ucinkovitosti izbranih metod,
kar je zagotovilo enosmerno razumevanje strategij vrednotenja, ki so se izvajale v tem obdobju brez
primere.
V spodnjem razdelku je opisan postopek ocenjevanja na Akademiji "Gheorghe Dima" v ¢asu spletnih
tecajev in izpitov.
e lIzbira nacina ocenjevanja - Uciteljsko osebje Akademije se je s skupno odloditvijo odlocilo za
ocenjevanje $tudentov z videoposnetki v ¢asu spletnih tecajev in izpitov. Studentje so z

uporabo razpoloZljivih virov posneli sebe pri izvajanju zahtevanih skladb in posnetke poslali
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fakulteti v oceno. Kljub spletnim predavanjem in seminarjem (ki so potekali prek Zooma,
Skypa itd.) je bila oblika ocenjevanja zasidrana v posnetih posnetkih. Pri komorni glasbi so se
Studenti fizicno zbrali v dvoranah akademije in se drzali strogih pravil o oddaljenosti, da bi
posneli potrebne posnetke.

e Ocenjevanje med semestrom - Zaradi omejitev avdio-video platform pri zajemanju
razlagalnih odtenkov in kakovosti zvoka je bilo sprotno ocenjevanje med semestrom
zahtevno. Namesto tega smo se osredotocili na ocenjevanje usvajanja repertoarja in stopnje
zavzetosti Studentov, pri ¢emer smo se zavedali kompleksnosti, ki jo je povzrocila razvijajoca
se pandemija. Fakulteta je prepoznala potrebo po prilagodljivih merilih za ocenjevanje, ki
poudarjajo prilagodljivost in odpornost pred izzivi brez primere.

e Ocenjevanje pri izpitih - kakovost zvoka, ritem, sinhronizacija - Pri izpitih so se ucitelji
soocali z nalogo ocenjevanja kakovosti zvoka, upostevanja ritmi¢nih komponent in drugih
elementov, znadilnih za posamezno glasbilo. lIzklju¢na uporaba posnetih izvedb je
predstavljala izziv pri ocenjevanju kakovosti zvoka, saj je vsak ucenec snemal z razli¢nimi
zmogljivostmi. Ritmi¢na natancnost, klju¢ni vidik pravilne interpretacije, je ostala v sredis¢u
pozornosti. Ucitelji so ucence spodbujali, naj se osredotoCijo na izpopolnjevanje teh
elementov v svoji individualni praksi, pri ¢emer so se zavedali omejitev ocenjevanja na
daljavo.

e Prilagodljivost ucencev pri splethem ucenju - Glede na to, da so danasnji u¢enci tehni¢no
spretni, je bila prilagoditev na novo spletno okolje na splosno hitra. Primeri, ko so se Studenti
soocali z izzivi, so se reSevali s sodelovanjem, pri ¢emer sta skupnost Studentov in akademija

zagotovili tehnicne reSitve in potrebno opremo. Vendar se je ucinkovitost spletnega
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poucevanja izkazala za omejeno, saj je bilo melodi¢ne in ritmi¢ne vidike sicer mogoce
popraviti, vendar pa je bilo mogoce interpretacijske nianse v celoti ceniti le v fizicnih
interakcijah med Studenti in pedagoskim osebjem. Prilagodljivost Studentov pri sprejemaniju
virtualnega ucenja je bila hvalevredna in je pokazala njihovo odpornost pri premagovanju
nepredvidenih ovir.

o Predlogi za izboljSanje spletnega ocenjevanja - Ucitelji so izrazili razlicna mnenja o
prihodnosti spletnega ocenjevanja. Nekateri so se zavzemali za ohranitev spletnega
ocenjevanja kot izjemnega ukrepa in poudarjali, da je za celostno ocenjevanje potrebna
fizicna prisotnost. Nasprotno pa so drugi ucitelji izrazili odprtost za nadaljnje spletno
ocenjevanje, Ce se bodo tehnologija in posebna programska oprema dovolj razvili, da bodo
ponujali razumne moznosti za poslusanje, sinhronizacijo in dvosmerno komunikacijo.
Predlogi so vkljuCevali naloZzbe v napredna avdio-video orodja in raziskovanje inovativnih

pristopov za poustvarjanje globine osebnega ocenjevanja v virtualnem okolju.

V razvijajotem se okolju glasbenega izobraZevanja se je akademija spopadla z izzivi ohranjanja
celovitosti ocenjevanja in hkrati obvladovanja omejitev virtualnih platform. Krhko ravnovesje med
izkoris¢anjem tehnologije in ohranjanjem bistva glasbenega ocenjevanja bo Se naprej oblikovalo

razpravo o prihodnosti spletnega ocenjevanja v instituciji.
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5. del - Preoblikovanje izobrazevanja z modelom
IMSV in digitalnimi tehnologijami

Na podrocju visokoSolskega izobrazevanja v glasbenih ansambelskih disciplinah se model IMSV
pojavlja kot svetilnik, ki orkestrira uporabo digitalnih tehnologij in nacinov na daljavo v harmonic¢no
simfonijo usposabljanja. Transformativna pokrajina izobrazevanja se razvija z vkljuCevanjem
mesSanega spletnega eksperimentalnega usposabljanja, ki uporablja digitalni mesani pristop za
obogatitev procesa ucenja komorne glasbe. V tej digitalni dobi izobrazevalni sistem, okrepljen z
racunalnisko podprtimi informacijami in e-u¢enjem, zagotavlja dostopna vrata do bogastva znanja.
Te metode, ki ponujajo preprostost in ucinkovitost, so alternativa ve¢nemu izobrazevanju v nasi

sodobni in prihodnji informacijsko usmerjeni druzbi.

Ko digitalno poucevanje preseze pasivno sprejemanje informacij in zacne obdobje interaktivnega
dialoga, se zgodi klju¢ni premik. Ucéenci sodelujejo v dinamicni izmenjavi, pri ¢emer prekinjajo,
preusmerjajo in prilagajajo zahtevnost, hitrost in predstavitev informacij. Pri vecCutnem ucenju
multimedijski tecaji prepletajo graficne elemente z zvoénimi in video posnetki ter tako ustvarjajo
celostno uc¢no resnicnost. Ta velpredstavnostna oblika uéencem omogoca interakcijo med

razli€nimi parametri v obmocju virtualne izkusnje.
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5.1 Preoblikovano kombinirano ucenje

Mesano ucenje dozivlja metamorfozo in opusé¢a obicajni model multimedijskega elektronskega
ucbenika, ki gostuje na elektronski u¢ni platformi. Ta inovativni pristop zrcali tradicionalne osebne
interakcije z uditelji in ponuja realisti¢no simulacijo v virtualnem prostoru. Poleg tega multimedijski
tecaj prilagaja informacije individualnim znacilnostim in omogoca dostop na razlicnih ravneh. Zlitje
digitalnih tehnologij in tradicionalnih metod usposabljanja poganja ansambelsko glasbeno
izobrazevanje v dinami¢no dobo, ki zajema nenehno razvijajo¢o se pokrajino izobrazevalnih

mozZnosti.

Ko se prebijamo skozi nianse modela IMSV, zdruzitev digitalne spretnosti z brezéasnim bistvom
glasbenega izobraZevanja utira pot celovitemu in transformativnemu u¢nemu potovanju. Ta sinteza
tradicionalne modrosti in digitalnih inovacij postavlja temelje za prihodnost, v kateri glasbeno

izobraZevanje odzvanja v ritmu napredka in sprejema brezmejne potenciale digitalne dobe.
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Slika 2 - Model kombiniranega ucenja z digitalnimi orodji za visokoSolsko izobraZevanje.

5.2 Predstavitev vecpredstavnosti: Dinamika interaktivnega ucenja

Model kombiniranega ucenja IMSV Siroko uporablja multimedijsko tehnologijo. Multimedija, ki je
vsestransko uporabna, se oblaci v razlicna oblacila: linearno, ki ponuja vsebino brez moZnosti

posredovanja, in nelinearno, ki vabi k interakciji in sodelovanju.
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Izraz "velpredstavnost" je leta 1966 zalel uporabljati Bob Goldstein??, ki ga je krstil za svojo razstavo
Light Works v L'Oursinu v Southamptonu na Long Islandu. Njegova konotacija se je s¢asoma
razvijala: vsedemdesetih letih prejSnjega stoletja je pomenil zdruzevanje zvoka in razli¢nih projekcij.
Sodobni pomen pa se je pojavil v devetdesetih letih prejSnjega stoletja in leta 1995 si je prisluzil

naziv "beseda leta" pri Drustvu za nemski jezik (Gesellschaft fiir deutschen Sprachgebrauch).

Veclpredstavnost je v svojem bistvu zdruzitev razlicnih medijev, ki se posredujejo prek
racunalniSkega sistema. Prava oblika vecpredstavnostnega tecaja presega obicajni pisni ucbenik in

vkljucuje vrsto elementov:

e Slike - ilustrativni, nazorni dodatki, ki se pogosto nahajajo v celotnem Studijskem modulu ali
v dodatkih.

® Animacije - z uporabo formatov .gif animacije vnesejo dinamiko v tehni¢ne trenutke v tecaju.

e Zvocna zaporedja - prikaz glasbenih primerov ali razlagalna vsebina, ki pomaga razumeti
pojave z govorjenimi razlagami.

e Videoposnetki - najpogosteje uporabljen medij, ki ponuja demonstracije in razlage, ki so
lahko zaznavne.

e PowerPoint - PowerPoint je graficna podpora, njegova znacilnost pa je, da lahko izIusci

bistvene informacije in tako deluje kot dragoceno orodje za povzetek.

Da bi bil tecaj prava multimedija, mora vsebovati tri klju¢ne vidike:

20 https://www.historyofinformation.com/detail.php?entryid=3039
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® Asociativnost - brezhibno vklju¢evanje razli¢nih medijskih elementov za ustvarjanje celovite
ucne izkusnje.

e Interaktivnost - vkljucevanje in sodelovanje uc¢encev, ki spodbuja aktivno udelezbo.

e Interdisciplinarnost - zdruzevanje razlicnih disciplin, ki omogoca celosten pogled na

predmet.

Slike kot najpreprostejsa oblika vklju¢evanja vecpredstavnosti spremljajo besedilno vsebino ter
ponazarjajo in ponazarjajo. Animacije, pogosto v formatu .gif, dodajajo dinamic¢no plast tehni¢nim
vidikom. Zvocne sekvence, vkljuéene v tecaj ali predstavljene loceno, sluzZijo za ponazoritev
glasbenih primerov ali zagotavljajo govorjene razlage za boljSe razumevanje. Video sekvence so v
ospredju, saj ponujajo najbolj oprijemljive in razumljive prikaze. Prednost imajo pogosto lastni
primeri, ki predstavijo avdio-video knjiznico ustanove in poudarijo potrebo po posebnih
produkcijskih centrih v akademskih ustanovah. PowerPoint, ki sluZi kot grafi¢na podpora, je odli¢en
pri esencializaciji, saj profesorjem pomaga pri poucevanju, Studentom pa zagotavlja jedrnate

povzetke.

Vrhunec teh razli¢nih medijskih elementov je oblikovanje video tecajev, ki vkljuujejo predavanja,
predstavitve PowerPoint in avdio-video primere. Ta celovit video prenos, dostopen prek razli¢nih
platform, omogoca ucencem, da se selektivno vkljucijo in usvojijo lekcije, ki jih zanimajo. V primerih,
ko institucije nimajo namenskih avdio-video centrov ali lastnisSkih gradiv, sta pri vklju¢evanju

zunanjih avdio-video primerov nujna previdnost in upostevanje zakonov o avtorskih pravicah.
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V dinamicni pokrajini multimedijskega izobraZevanja se prepletanje razli¢nih medijskih elementov
razvija kot simfonija ucenja, ki u¢encem ponuja vecdimenzionalno in zanimivo izobrazevalno
potovanje. Te tecaje je priporocljivo gostiti na izobrazevalni elektronski platformi, platformi za e-
ucenje, saj omogoca vkljucitev drugih znacilnosti, ki so bistvene za multimedijski tecaj: asociativnost,
interaktivnost in interdisciplinarnost. Za manjse skupine ucencev se lahko uporabljajo platforme za
deljenje, kot so Google Drive, Microsoft OneDrive ali brezplacna platforma FramaDrive. Za SirsSe

obéinstvo se priporo¢a uporaba sistema za upravljanje tecajev (CMS), kot je Moodle . %!

Hipertekst sluzi kot metoda za strukturiranje in navigacijo po znanju na podlagi asociativnosti. Med
trajanjem tecaja se pojavljajo kljucni izrazi, pomembni za predmet, ki uporabnika vodijo skozi
razlicne stopnje, da bi poglobil svoje razumevanje pojava. Hipertekst omogoca prilagojeno
raziskovanje, saj uporabnikom omogoca, da sledijo svojim interesom, in odpravlja linearno strukturo
informacijskih virov. Uéencevi interesi imajo prednost pri prostem krmarjenju, kar spodbuja obcutek

samostojnosti in vkljucenosti v vsebino.

Interaktivnost je temelj multimedijskega tecaja. V nasprotju s tradicionalnim enosmernim pretokom
informacij od ucitelja do uc¢enca interaktivnost u¢encem omogoca, da sodelujejo z informacijskimi

mediji prek samoocenjevalnih testov, izpitnih nalog in interaktivnih iger.

Samoocenjevalni testi so preprost nacin, s katerim lahko ucenci ocenijo svojo raven znanja. Ti testi
so lahko v obliki vprasanj z ve¢ moZnimi odgovori, vprasalnikov s pravilnimi in napa¢nimi odgovori

ali ocen z vprasanji v obliki mreZe. Elektronska uéna platforma lahko izracuna stevilo tock za pravilne

21 https://moodle.org/
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odgovore, kar u¢encem omogoca, da ocenijo svoj napredek in ugotovijo podrocja za izboljSanje. To

formativno ocenjevanje spodbuja neprekinjen proces ucenja.

Spletne izpitne naloge, ki jih mora ucitelj rono oceniti, se lahko sestavijo v posebne vire, kot so
slovar izrazov, antologija idiomov ali zbirka analiz. Ta pristop spodbuja ucence, da dejavno

prispevajo k vsebini predmeta, spodbuja sodelovalno u¢enje in ob¢utek lastnistva priizobrazevaniju.

Interaktivne igre, kot so krizanke ali interaktivna potovanja, ki zahtevajo odgovore za napredovanje
na naslednjo raven, prispevajo k stalnemu ocenjevanju ucencev in ustvarjanju uporabniku
prijaznega vmesnika platforme. Vmesnik multimedijskega tecCaja bi moral dajati prednost
preprostosti ter uporabljati simbole in animacije za poudarjanje klju¢nih informacij za navigacijo

uporabnika.

Interdisciplinarnost vkljucuje vklju¢evanje vec disciplin za oblikovanje posebnih vidikov. Elektronska
platforma, na kateri se nahajajo vsi Studentovi predmeti, omogo¢a nemoteno prehajanje med
disciplinami za reSevanje integriranih problemov v skupnih informacijskih sferah. To povezovanje je
v bistvu uporaba asociativnosti in hiperteksta na visoki ravni, ki prehaja v tako imenovane

hiperpovezave.

Povratne informacije so kljuéni vidik multimedijskega tecaja, ki se zagotavlja s stalno komunikacijo
med mentorji in Studenti prek izmenjave elektronske posSte ter z organizacijo portala za odprte
razprave med Studenti in drugimi udeleZenci. Ta povratna zanka ne olajSuje le pojasnjevanja

dvomov, temvec spodbuja tudi obéutek skupnosti in sodelovalnega uéenja.
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Z vidika uporabnika je veépredstavnostni tecaj bolj privlacen, lazje razumljiv in enostavnejsi za
ocenjevanje. Sluzi kot temeljni element za izobraZzevalne ustanove in pomaga pri njihovem sploSnem

poslanstvu zagotavljanja ucinkovitih in sodobnih ucnih izkusen.

Veclpredstavnostne aplikacije v racunalnisko podprtem usposabljanju odrazajo stalni razvoj
tehnologije, saj racunalnisko podprto usposabljanje zdaj velja za nepogresljivo na podrodju stalnega
izobrazevanja. Multimedijski izdelki in kompleksne podatkovne zbirke so vkljuéeni v dinamiéen ucni
proces in so prilagojeni spreminjajo¢im se potrebam ucencev. Hipermedijske povezave, ki so
dinamicne in se nenehno razvijajo, zagotavljajo u¢no izkusnjo, ki je trdno zasidrana v vsakdaniji
resni¢nosti, ter ponujajo hitro in ucinkovito pot. Svoboda krmarjenja v multimedijskem okviru
omogoca uporabnikom, da sami izberejo svojo u¢no pot in od sistema zahtevajo, da predlaga poti,
usklajene z njihovimi potrebami, s ¢imer se spodbuja individualizirana in k u¢encem usmerjena

organizacijska proznost.

Bistvo veépredstavnostnih dokumentov je nemoteno povezovanje informacij in medijev. To zahteva
nov pristop k ustvarjanju dokumentov, saj je treba uskladiti besedilo s slikami, besedilo s filmom in
drugo. Tako razviti tecaji morajo biti privlacni, inovativni, enostavni za navigacijo, posodobljeni in

zlahka prenosljivi.

Celovit multimedijski tecaj obicajno vkljucuje:

e |Interaktivna predstavitev novega znanja - te predstavitve, izvedene na interaktiven nacin,

omogocajo dinamicen dialog med predavatelji in Studenti.
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e Racunalnisko podprta praksa - uporaba posebnih programov za krepitev znanja s
ponavljajo¢imi se nalogami, vajami in ocenami.

e Racunalnisko podprto ocenjevanje - vkljuCevanje orodij in programov za ucinkovito
ocenjevanje.

o Racunalnisko podprta simulacija - Predstavlja nadzorovano ponovitev pojava ali resni¢nega

sistema s pomocjo modela z analognim obnasanjem.

Prednosti multimedijskega tecaja so Stevilne, saj ucencem omogoca aktivno vlogo pri ucenju v
lastnem tempu in s prilagojenimi strategijami. Spodbuja zanimanje za nove koncepte, spodbuja
domisljijo, razvija logicno misljenje, simulira pojave in procese, s Stevilnimi primeri optimizira

ucinkovitost poucevanja in s samoizobraZzevanjem vzgaja generacijo.

V praksi vecpredstavnostne aplikacije zdruzujejo razlicne oblike medijev, kot so besedilo, slike,
video, zvok in animacije, da bi informacije predstavile na zanimiv in preprost nacin. Interaktivni
veépredstavnostni sistemi uporabnikom omogocajo interakcijo z vsebino, krmarjenje po razlicnih

segmentih informacij in iskanje dolo¢enih podrobnosti po vnaprej dolocenih poteh.

Izobrazevalni viri v programih ucenja na daljavo imajo klju¢no vlogo pri njihovi ucinkovitosti.
Kombinacija tiskanih in elektronskih gradiv omogoca individualno ucenje, pri cemer je potrebno
vodenje in usklajevanje s strani mentorjev. Sodobne predstavitvene metode povecujejo proznost in
privlacnost ter se prilagajajo potrebam odraslih, ki iS¢ejo priloznosti za ucenje brez ¢asovnih,
prostorskih in Zivljenjskih omejitev. lzdelava izobrazevalnih virov vkljuuje usposabljanje avtorjev in

napredovanje skozi razliéne faze, vklju¢no s strukturiranjem, ustvarjanjem besedil in ilustracij,
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oblikovanjem gradiva, pripravo in tiskanjem ter izdelavo uporabnih gradiv. Ta celovit pristop
zagotavlja, da so viri usklajeni s sodobnimi izobrazevalnimi potrebami.
Sistem ucenja na daljavo temelji na posebnih virih, predstavljenih v razli¢nih oblikah, ki se prilagajajo

razli¢nim okoljem, kot so tisk, avdio-video, zgoscenke ali vgrajeni na spletnih straneh.

Studijsko gradivo ima klju¢no vlogo pri omogocanju dostopa na daljavo. Spremljajo jih vodniki za ve¢
gradiv, ki zagotavljajo navodila za branje, merila za ocenjevanje in standarde uspesSnosti. Med temi
gradivi izstopa ucbenik kot najpomembnejsi vir v sistemu izobrazevanja na daljavo, ki sluzi kot

nadomestek za osebne ure, ki jih obiskujejo tradicionalni Studenti.

Da bi zagotovili u¢inkovitost ucbenikov v sistemu izobrazevanja na daljavo, je treba vkljuciti nekatere
obvezne sestavine. Te vkljuCujejo organizacijo gradiva (v tiskani ali multimedijski obliki) v module,
lekcije in Studijske enote, pri cemer je za vsako od njih naveden povprecni ¢as za dokoncanje.
Ucbenik mora uporabljati ucinkovite u¢ne metode za zakljucek lekcij, kot so povzemanje tem,
predstavitev zaklju¢kov, ponazoritveni primeri in oblikovanje u¢nih nalog. Poleg tega mora vsaka
ucna enota vkljuevati samoocenjevalne teste, ki omogocajo stalno samokontrolo pridobljenega
znanja in spretnosti. Minimalna, vendar obvezna bibliografija je bistvena za tiste, ki se ukvarjajo s

sistemom.

Da bi u€benik ucinkovito opravljal svojo vlogo, mora biti usklajen z izobraZzevalnimi cilji in zagotavljati
harmoni¢no povezavo med cilji, metodami usposabljanja in merili za ocenjevanje. Struktura
ucbenika in predvidene uéne metode se lahko med ucitelji razlikujejo, vendar morajo upostevati

obliko, znacilno za ucenje na daljavo.
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Elektronsko okolje ima kljuéno vlogo pri zagotavljanju sredstev za ucenje na daljavo. Prednosti
sistema kombiniranega ucenja so v njegovi zmoZnosti spodbujanja interaktivnih dialogov, ki
uporabnikom omogocajo, da prekinjajo in preusmerjajo informacije v svojem tempu. Studentom
omogoca spreminjanje zahtevnosti, hitrosti in predstavitve informacij ter tako ponuja dinami¢no
ucéno izkusnjo. Razlicna u¢na okolja v tem elektronskem okolju olajSajo usvajanje znanja in so

namenjena "novi vrsti Studentov", ki so dobro seznanjeni s tehnoloskim razvojem.

Nove informacijske in komunikacijske tehnologije (IKT) imajo klju¢no vlogo pri ustvarjanju raznolikih
ucnih okolij, saj omogocajo hiter in enostaven dostop do informacij s katere koli lokacije ob razli¢nih

urah. Ta prilagodljivost odpravlja omejitve, povezane s tradicionalnimi metodami ucenja.

Pri ucinkovitem krmarjenju po izobrazevalnih virih je najpomembnejSe kombiniranje navodil za
uporabo. Ucenci morajo razumeti vlogo teh virov in prepoznati njihovo funkcijo pri odzivanju na
naloge poucevanja in ucenja, povezane z dolo¢eno vsebino. Elektronsko okolje v bistvu postane

katalizator za dinami¢no in interaktivno u¢no izkusnjo na podrocju izobrazevanja na daljavo.

5.3 Izmenjava glasbenih in zunajglasbenih informacij za interpretacijo
komorne skladbe na spletu

Ceprav izkljuéno spletne vaje za komorno glasbo morda ne bodo prinesle optimalnih rezultatov,
lahko ucinkovite priprave dosezemo z uporabo razli¢nih spletnih orodij in gradiv, ki jih je mogoce

deliti.
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Priprava na komorno igranje obsega ve¢ pomembnih korakov. Predvsem je treba deliti in urejati
partiture, vkljuciti profesorjeve opombe, metronomske oznake, izgovorjavo in prevode besedil za
pevce, prste, tehni¢ne nasvete za instrumentaliste in glasbeno analizo. Orodja, ki jih lahko uporabite
v ta namen, so PowerPoint, Miro?? , Adobe Pro (s plaéljivim raéunom), Musescore?3 , IMSLP?* in
druga notna skladisc¢a, ki zahtevajo narocnino. Partiture lahko posljete v obliki PDF, skenirane s

klasiénim skenerjem ali mobilnimi aplikacijami, kot sta CamScanner?’ in TurboScan?® (za MacOS).

Drugi kljucni vidik je deljenje razlag. Dobre interpretacije je koristno razsirjati prek platform, kot je
YouTube, in zvoénih posnetkov v formatu MP3 ali FLAC?” . Profesorji lahko zagotovijo tudi zvo¢ne ali
video posnetke problematicnih delov partitur. Poleg tega je mogoce za dodatno izboljSanje priprav

uporabiti spletne kanale, ki ponujajo mojstrske tecaje, kot je medici.tv.

S posiljanjem profesionalnih ali koncertnih posnetkov skladb se ucenci seznanijo z razli¢nimi
interpretacijami, kar izboljSa njihovo razumevanje glasbe. Med pandemijo so u¢enci od ustanove
prejemali posnetke spremljave prek storitve Partial PlayBack (PPB), kar se je izkazalo za dragoceno

pri pripravi pouka komorne glasbe.

Spletna analiti¢na faza priprave komorne glasbe je lahko zelo priro¢na. Za optimizacijo te faze:

22 https://miro.com/

2 https://musescore.org/en/download

24 https://imslp.org/

% https://www.camscanner.com/

26 https://apps.apple.com/us/app/turboscan-document-scanner/id1017559099
27 https://en.wikipedia.org/wiki/FLAC
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e notne zapise je treba zbrati na enem mestu;

e popravki v partituri ali delih morajo biti sinhronizirani za vse hkrati;

e zavsako skladbo (partituro in dele) je treba zagotoviti posebno platformo;

e jasno oznacevanje razli¢nih oblikovnih delov skladbe med fazo analize z deljenjem partiture
na spletu (harmonsko razlikovanje delov pomaga uéencem podrobneje razumeti njihove
posamezne vloge);

e poslusanje posnetkov zglednih izvedb;

e snemanje komorne glasbe Studentov in analiza njihovih nastopov na podlagi posnetkov.

Z vkljucevanjem teh spletnih orodij in praks je mogoce poenostaviti in izboljSati proces priprave na
komorno glasbo, kar zagotavlja celovito razumevanje in ucinkovito sodelovanje med Studenti in

instruktoriji.

5.4 Studija primera: Izku$nje kombiniranega uéenja na Glasbeni
akademiji Gheorghe Dima v Cluj-Napoci

Glasbena akademija Gheorghe Dima iz Cluj-Napoce je pionir pri organizaciji Studijskih programov za
izobraZevanje na daljavo in je zbrala vec kot dve desetletji dragocenih izku$enj. Ekipa, odgovorna za
razvoj in zagotavljanje Studijskega gradiva za Studente, se nenehno prilagaja tehnoloskim
spremembam in zagotavlja ucinkovitost sistema na podlagi povratnih informacij Studentov in

vrednotenja rezultatov.
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Didakti¢no gradivo Oddelka za u¢enje na daljavo je razdeljeno v tri razli¢ne kategorije: primarni viri,
pomozno gradivo in neobvezni viri. Primarni viri vklju€ujejo ucbenike, glasbene zbirke in gradiva za
solfege, medtem ko pomozni viri zajemajo teste, u¢ne nacrte in zbirke zvocnih primerov za glasbo,
solfege in diktat. Poleg tega neobvezni elementi u¢encem nudijo dodatne informacije in vkljucujejo
knjige in gradiva iz sploSne bibliografije ucbenikov. Platforma D.I.M.A. izstopa kot celovita
multimedijska podatkovna zbirka, ki ponuja raznovrstne informacije, razlage, videoposnetke, glasbo
in drugo. Ta platforma, ki je na voljo na spletni strani www.didamgd.ro, ima obliko multimedijske

antologije, ki uporabnikom omogoca, da se podrocja lotijo z razli¢nih vidikov glede na svoje interese.

Oddelek za izobraZzevanje na daljavo izvaja programe, ki pokrivajo celotno paleto predmetov v
modularni obliki - en modul za vsak semester. Ti programi vkljuCujejo pomozno in izbirno gradivo
ter ucbenike z ISBN. Redno posodabljanje Studijskih gradiv in njihovo prilagajanje zahtevam
izobraZzevanja na daljavo je glavna prednostna naloga uciteljev. Ta proces skrbno spremljajo
odgovorni za Studijski program in zagotavljajo, da so ucbeniki dokonc¢ani v rokih in pravoc¢asno na

voljo Studentom.

Za distribucijo u¢nih virov skrbi poseben oddelek Glasbene akademije Gheorghe Dima, ki si
prizadeva nenehno izboljSevati obstojece gradivo. Za discipline, ki potrebujejo pomoc¢ pri uporabi
spletne tehnologije, je zagotovljena medijska podpora, pri ¢emer je laboratorij za e-ucenje na

oddelku odgovoren za usposabljanje uliteljev in mentorjev za oblikovanje multimedijskih gradiv.

Vsa uéna gradiva v fizi¢ni ali elektronski obliki so dostopna na ustrezni platformi. Ta dinamicna

platforma za usposabljanje, razvita v ve¢ modulih v objektno usmerjenem okolju, sluzi kot sistem za
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upravljanje u€enja (LMS), virtualno u¢no okolje (VLE) in sistem za upravljanje u¢nih vsebin (LCMS).
Uporabniki za dostop do platforme potrebujejo le brskalnik (IE, Chrome, Firefox, Opera), internetno
povezavo in zdruZljiv operacijski sistem (Windows, Mac OS X, Netware itd.). Informacije so shranjene

v podatkovni zbirki na osrednjem strezniku v instituciji.

IzobraZevalni viri v sistemu izobraZzevanja na daljavo so skrbno sestavljeni, da olajSajo doseganje
ciljev usposabljanja. Ti viri so strukturirani tako, da povezujejo vmesne faze u¢enja z ocenjevanjem,

kar zagotavlja, da cilji odrazajo Zelene rezultate u¢ne dejavnosti.

Oddelek za ucenje na daljavo na Glasbeni akademiji Gheorghe Dima uporablja stroge postopke za
ocenjevanje Studijskega gradiva. Ta pristop ne le omogoca nenehno izboljSevanje izobrazevalnega
sistema, temvec tudi statisticne vpoglede, ki nudijo celovit pogled na organizacijsko ucinkovitost

izobraZevalnega procesa in po potrebi omogocajo korektivne posege.

5.5 Sinhrono ucenje komorne glasbe z mreznim glasbenim izvajanjem:
Opredelitve, kontekst in sploSne smernice

V prej$njih poglavjih v 5. delu je opisan asinhroni spletni u¢ni proces za teoreti¢ni del glasbenega
izobrazevanja s posebnim poudarkom na komorni glasbi. Ta pristop u¢encem omogoca, da si u¢na
gradiva ogledajo vsak teden ob poljubnem c¢asu, in ne vklju¢uje komponente zvocnih in video
predavanj v Zivo. Po drugi strani pa sinhrono spletno u¢enje pomeni, da se morajo u€enci prijaviti in
sodelovati pri pouku ob dolo¢enem ¢asu. Glavna razlika med asinhronim in sinhronim ucenjem je ta

komponenta poucevanja v Zivo, ki poteka ob dolo¢enem casu.
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e

V okviru IMSV je sinhrono ucenje v komorni glasbi zagotovljeno z omreznim glasbenim izvajanjem
(NMP). Ta tehnika predstavlja tak koncept, da lahko glasbeniki, ki so fizicno loceni, izvajajo vaje ali
koncerte v realnem c¢asu prek omrezZja s sprejemljivo kakovostjo zvoka. NMP, ki je namenjen
reSevanju omenjenih tezav, ki se pojavljajo pri tradicionalnem glasbenem izvajanju, je zahtevna

aplikacija, kjer to nalogo otezujejo Stevilni dejavniki.

\_\NE CLASSES SYNC HR’o;\,o U

Attend class virtually

Complete work each
week on your
schedule

Attend class
from anywhere*

Receive immediate
feedback on
quizzes

Communicate regularly
with instructors

Network and make
connections with
classmates

Schedule group
work when it's most
convenient for
everyone

each week with
instructors and
classmates

Participate in
real-time discussions
during class time

Improve
presentation skills

Slika 3 - ZdruZitev sinhronega in asinhronega pouka v modelu kombiniranega ucenja.
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e Zahtevna pasovna Sirina - teleportiranje v realnem casu, ki temelji na pretakanju zvoka
(vrsta aplikacije NMP), je ena od aplikacij, ki v danasnjih omrezjih zahtevajo najvec¢ pasovne
Sirine. Za prenos mono zvoka PCM (neobdelanega) v kakovosti CD je potrebna hitrost
prenosa podatkov 0,7 Mb/s. Kadar je potreben stereo/veckanalni zvok ali zvok visoke
lo¢ljivosti (visoka frekvenca vzoréenja, npr. 48k/96k/192kHz ali bolje kvantiziran, npr. s 24
biti), je omrezZje lahko Se bolj obremenjeno. Za ucinkovito uporabo pasovne Sirine omrezja
je stiskanje zvoka nujno potrebno.

e Zelo obcutljiv na zakasnitev - Ker je ¢loveski sluh zelo obcutljiv na zakasnele ali manjkajoce
informacije v glasbi, zlasti tisti, ki se predvaja na finih akusti¢nih instrumentih, mehanizem
za predpomnjenje, ki je danes obicajen v vecini internetnih glasbenih sistemov, preprosto ne
pomaga, kadar se vsebina ustvarja sproti in je potrebna intenzivna interaktivnost. Preizkusi
NMP so pokazali, da je tipicna dopustna enosmerna zamuda za interaktivne aplikacije v
realnem c¢asu okrog 100 ms. V primeru porazdeljene glasbene vaje je zahteva Se strozja.
Drugo vprasanje je tresljaj. Ce ena od komponent, ki so odgovorne za obdelavo zvoka, nima
podatkov za obdelavo ali predvajanje, pride do neprijetnega zastoja zvoka, od komaj
zaznavnega do neznosnega. Za optimalno kakovost zvoka je treba poskrbeti za ¢im manjse
tresljaje, enosmerno zakasnitev pa je treba nadzorovati pri priblizno 50 ms.

e Stroge zahteve glede sinhronizacije zvocnih tokov - zaradi znadilnosti aplikacije je treba
sinhronizirati vec zvo¢nih tokov glasbenikov, ki se nahajajo na razli¢nih mestih, da se oblikuje
skladna predstavitev glasbe. Vendar razlicne komponente, kot so ure racunalnikov,
zakasnitve zvocnih kartic in njihovih gonilnikov, omrezne vmesniske kartice in omrezne

komponente, prilagoditve ritma med razli¢nimi igralci, povzroéajo tezave pri sinhronizaciji.
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To zahteva podporo koncénih sistemov in omrezij. Vendar pa sedanji mehanizmi kodiranja
virov in narava interneta, ki temelji na najboljsih prizadevanjih, predstavljajo Stevilne izzive

na poti do tega cilja.

Doseganje zadovoljive sinhrone zvoéne interakcije za komorno glasbo v okviru teh splosnih smernic
zahteva skrbno pozornost pri uposStevanju pasovne Sirine, obravnavanju obcutljivosti na zakasnitev,
zmanjSevanju tresljajev in zagotavljanju zanesljive sinhronizacije zvo¢nega toka. Ti izzivi poudarjajo
zapletenost izvajanja NMP, hkrati pa izpostavljajo njegov potencial za revolucionarno sinhrono u¢no

izkusnjo na podrocju komorne glasbe.
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y- - Y

Local Musician 2 Remote Musician 1 A2

Server

Remote Musician 2 AR Remote Musician 3 "
Slika 4 - Strezniski pristop k NMP.

5.6 Kakovost izkusenj na sejah NMP

Zagotavljanje kakovosti glasbenih izkusenj (QOME) v omreznem glasbenem izvajanju (NMP) je
zapleteno, saj nanj vplivajo tehni¢ne, okoljske in psihoakusti¢ne spremenljivke. Ceprav lahko
eksperimentalne postavitve NMP v raziskovalnih omrezjih zagotavljajo vrhunsko kakovost zvoka z
minimalno zamudo, se glasbeniki na javnih internetnih povezavah soocdajo z omejitvami pasovne
Sirine, kar zahteva kompromis med kakovostjo zvoka in ve¢jo zamudo zaradi stiskanja. Kvantitativna
doloditev tolerance glasbenikov do zamude in kakovosti zvoka je klju¢na za vzpostavitev ravnovesja

med njima. S tehni¢nega vidika se zvo¢ne informacije po omreZzju prenasajo v obliki paketov. Tehnike
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NMP temeljijo na internetnem protokolu UDP, ki zmanjsSuje zakasnitev z izogibanjem dodatnemu
nadzoru nad izgubo paketov, zato se izgubi ni mogoce izogniti. Trenutne raziskave v skupini IMSV,
ki se ukvarja z NMP in jo vodi Andrea Bareggi, se ukvarjajo z merjenjem $tevila izgubljenih paketov?®
v primerjavi s kakovostjo zvoka, pridobljenega z zvonim snemanjem z uporabo predloge IMSV

Jamulus2Reaper?® . Nicola Cavina in Andrea Bareggi.

28 https://en.wikipedia.org/wiki/Packet analyzer
2 https://www.mediafire.com/file/vbe70le8eu8z26e/templateReaper2Jamulus.rpp/file se nanasa na priro¢nik za
uporabo te predloge v Reaperju
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Zakljucek

"New In Media Stat Virtusova metoda za ucenje na daljavo na podrocju vokalno-instrumentalne
komorne glasbe: Dokument "Smernice za usposabljanje" zagotavlja celovit okvir za prilagoditev
komornega glasbenega izobrazevanja na spletno obliko. V njem so opisani izzivi in uspehi, s katerimi
se sreCujemo pri tem prehodu, ter poudarjen pomen izkoris¢anja tehnologije za ohranjanje

kakovosti in celovitosti glasbenega izobrazevanja.
Klju¢ne tocke dokumenta so naslednje.

1. Vkljucevanje tehnologije - v dokumentu je poudarjeno, da je uporaba platform, kot so
Jamulus, Zoom in Reaper, kljuénega pomena pri omogocanju sinhroniziranih spletnih vaj in
povratnih informacij v realnem ¢asu. Ta orodja pomagajo odpraviti nekatere omejitve, ki so
nelocljivo povezane z u¢enjem na daljavo, kot so teZzave z zakasnitvijo in tezave pri simulaciji
avdicij v Zivo.

2. Inovativni pristopi k poucevanju - v dokumentu so poudarjene razlicne inovativne metode,
sprejete med pandemijo, kot je uporaba vnaprej posnetih gradiv za zacetne faze ucenja in
prehod na seje v Zivo za bolj interaktivne in takojSnje povratne informacije. Ta pristop je
zagotovil, da so se ucenci kljub pomanjkanju osebne interakcije Se naprej temeljito
izobrazevali.

3. Studije primerov - Podrobne $tudije primerov, kot je eksperimentiranje z "Curves for 3 Flutes
and Piano" lana Clarkea in izkusnje Glasbene akademije Gheorghe Dima, ponazarjajo

prakti¢no uporabo metode IMSV. Te Studije primerov zagotavljajo dragocen vpogled v to,
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kako je mogoce spletna orodja ucinkovito uporabiti za poucevanje kompleksnih glasbenih
del in tehnik.

4. lzzivi in prilagoditve - Dokument se ne izogiba razpravi o izzivih, s katerimi se soo¢amo pri
prehodu na spletno ucenje, kot so tezave pri ucenju posluha, narekovanju in vecglasnem
solfeggiu. Poudarja pa tudi prilagodljivost in odpornost ucencev in uditeljev pri
premagovanju teh izzivov.

5. Posledice za prihodnost - Dokument prikazuje, kako imajo izkusnje, pridobljene pri tem
prehodu, SirSe posledice za prihodnost glasbenega izobrazevanja. VkljuCevanje digitalnih
orodij se ne obravnava le kot zacasna resitev, temvec kot dopolnilni pristop, ki lahko okrepi

tradicionalne metode in omogoci vecjo prilagodljivost pri ucenju.

Metoda IMSV ponuja podroben in premisljen pristop k u¢enju vokalne in instrumentalne komorne
glasbe na daljavo ter ponuja dragocene smernice in spoznanja, ki so lahko v pomoc tako pedagogom

kot Studentom pri obvladovanju zapletenosti spletnega glasbenega izobraZevanja.
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Povezave do spletnih virov in platform

a) Repozitoriji tock

Choralia. Dostopno julija 2024. https://www.choralia.net/index.html.

FluteTunes. Dostopno julija 2024. https://www.flutetunes.com/.

Clarke, lan. "Curves for 3 flutes and piano." Dostopno julija 2024.
http://www.ianclarke.net.
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"Peter and the Wolf Flute Orchestra Excerpt." Odlomki za orkester. Dostopno julija 2024.
https://orchestraexcerpts.com/flute-prokofiev-peter-and-the-wolf-reh-2-4/peter-and-the-

wolf-flute-orchestra-excerpt/.

Gesellschaft fur deutschen Sprachgebrauch. "Word of the Year 1995: Multimedia."
Dostopno julija 2024. https://gfds.de/.

Petrucci Music Library. Dostopno julija 2024. https://imslp.org/.

b) Platforme za ucenje na daljavo

Gheorghe Dima Glasbena akademija Platforma za uéenje na daljavo. Dostopno julija 2024.
http://www.didamgd.ro.

Moodle. Dostopno julija 2024. https://moodle.org.

¢) Orodja za urejanje zvoka in urejanje partitur

Reaper Digital Audio Workstation. Dostopno julija 2024. https://www.reaper.fm/.

Audacity. Dostopno julija 2024. https://www.audacityteam.org/.

Studio FL. Dostopno julija 2024. https://www.image-line.com/fl-studio/.

Acid Pro Digital Audio Workstation. Dostopno julija 2024.
https://www.magix.com/us/music/acid/acid-pro/ .

MuseScore https://musescore.org/en/download.

d) Orodja za sinhrono ucenje

Zoom. Dostopno julija 2024. https://zoom.us.
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Jamulus. Dostopno julija 2024. https://jamulus.io/.
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