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Introducere

Aceste orientdri se adreseaza profesorilor de discipline muzicale de ansamblu, aprofundand tehnici,
metode, criterii, resurse, bune practici si studii de caz pentru invatamantul la distanta si formarea mixta.
Adaptate pentru studentii europeni din cadrul cursurilor de nivel | si Il care cuprind instrumente, canto,
muzica vocald de camera, muzica de camera si educatie muzicald, acestea isi propun sa ofere o

prezentare detaliata a stadiului actual al predarii si formarii la distanta.

Pentru inceput, sa stabilim o definitie a muzicii de camera in conservatoarele de muzica europene
contemporane. Tn linii mari, aceasta implica un grup format din mai mult de un muzician, un interpret
pentru fiecare parte si, in special, fara dirijor. Proiectul nostru cuprinde un repertoriu divers, de la muzica

veche la genuri contemporane precum jazzul si pop-ul.

Impactul seismic al pandemiei din 2020 a impus o reimaginare a metodelor inovatoare care imbina
experientele traditionale cu noile tehnologii. Criza care a urmat a stimulat o oportunitate fara precedent
de a porniintr-un nou sezon in predarea muzicii de camera. Analiza noastra examineaza diverse abordari
didactice Tnainte, in timpul si dupa pandemie. Putem integra aceste faze distincte? Pentru a imbogati
discursul, ne bazam nu numai pe experientele celor sapte parteneri ai proiectului In Media Stat Virtus,

ci si pe un sondaj amplu care a implicat peste 300 de operatori educationali la nivel european.

Concluziile releva o serie de provocari si nevoi care au aparut in timpul pandemiei, oferind perspective

concrete dincolo de perioada de urgenta. Aceasta cautare de solutii alternative reprezinta o schimbare
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de paradigma digitald cu un vast potential de aplicare in intregul sector muzical. In plus, aceasta serveste
drept un catalizator semnificativ pentru schimbul de bune practici, in special in ceea ce priveste

integrarea tehnologiilor in predarea muzicii de camera, formarea profesionala si interpretare.

Continutul Orientdrilor este o culme a analizei, cercetarii, dezvoltarii si experimentarii, subliniind o noua

metodologie pentru predarea muzicii de camera la distanta.

Experienta Lockdown

fnainte de impunerea restrictiilor de finchidere, peisajul predarii muzicii de camerd cuprindea
predominant sesiuni in persoani, completate ocazional de tehnologii de baza. in timp ce secolul trecut
a fost martorul integrarii tehnologiilor in inregistrarea si transmiterea activitatilor muzicale, tranzitia
indusa de pandemie a scos in evidenta o lacuna critica - lipsa de familiarizare cu tehnologiile legate de
retelele (sociale) si de autoprocesarea/productia de produse muzicale in cadrul domeniului didactic

academic.

Trecerea brusca si cuprinzatoare la un model de predare din era pandemiei a necesitat o reevaluare
fundamentala a activitatilor de invatare stabilite. Aceasta tranzitie a scos la iveald mai multe provocari,
inclusiv accesul limitat la academiile de muzica, imposibilitatea de a tine lectii de muzica in persoana,
abordarile teoretice privind interpretarea muzicala in retea (NMP) ramanand in primul rand teoretice
din cauza problemelor de sincronizare, o revizuire completa a metodelor didactice si o dificultate

pronuntata in desfasurarea de auditii, teste si evaluari online.
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Primul raspuns la urgenta

Ca raspuns la criza, comunitatea muzicald si academica a adoptat rapid solutii tehnologice, inclusiv
adoptarea de lectii online, concerte de streaming si activitati sincrone experimentale. O initiativa demna
de remarcat in timpul fazei initiale a proiectului In Media Stat Virtus (IMSV) a implicat combinarea unei
platforme de videoconferinta cu un software audio. Aceasta abordare inovatoare a permis atat
profesorilor, cat si elevilor sa impartdaseasca tutoriale audio, favorizand o interactiune vizuald si o

incercare de a recrea un mediu muzical colaborativ, in ciuda faptului ca sunt fizic separati.

Obiectivul general al acestui proiect nu este doar de a forma o noua generatie de muzicieni clasici
capabili sa valorifice oportunitatile vaste oferite de noile tehnologii, ci si de a motiva si indruma
profesorii in utilizarea acestor tehnologii intr-un mod functional. Acest dublu obiectiv se extinde dincolo
de limitele predarii, cuprinzand o amplificare a tuturor activitatilor de predare si schimbul de proceduri

si bune practici.

De ce vorbim despre oportunitati?

Pornind de la experientele locale si internationale privind modul in care educatorii au facut fata acestei
realitati noi si fara precedent, in care intalnirile fata in fata nu au fost posibile sau au fost limitate in mod
semnificativ, provocarea este de a concepe si propune proceduri eficiente pe care profesorii de muzica
de camera le pot aplica pentru a-si imbunatati si extinde activitatile de predare. Grupul de lucru al IMSV
a integrat cu meticulozitate diversele experiente dobandite pe parcursul lunilor de izolare. Intentia nu
este doar de a raspunde unei nevoi initiale de urgenta, ci de a o transforma intr-un stimulent pentru

imbunatatirea competentelor digitale, nu numai in predare si formare, ci si in domeniul performantei.
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Provocarile induse de pandemie, atunci cand sunt privite prin prisma oportunitatii, ne indeamna sa
analizam modul in care aceste tehnologii ar putea aduce beneficii tangibile utilizatorilor finali: elevii si,

intr-adevar, intregul sistem de educatie muzicala.

Concentrarea pe subiecte specifice

Provocarile care au aparut in timpul initierii invatamantului la distanta au fost predominant de natura
tehnica. Predarea muzicii de camera, in mod inerent un proces sensibil si solicitant, a reprezentat o
provocare extraordinara atunci cand a fost realizata la distanta. Pregatirea meticuloasa necesara pentru
interpretarea unei anumite compozitii este cu siguranta fezabild, implicand contextualizarea istorica,
examinarea analitica (analiza armonica, analiza formal3) si coordonarea marcajelor dinamice, agogice si

articulatorii.

Dupa aceasta faza pregatitoare, practica individuala devine imperativa. Din punct de vedere academic,
se asteapta ca elevii sa parcurga aceasta faza in mod independent, iar digitizarea partiturilor muzicale
apare ca un instrument valoros. Aceasta faciliteaza crearea unei arhive de programe adaptate unui

anumit grup cameral.

Faza urmatoare implica crearea colectiva de muzica, un proces care depinde foarte mult de indeplinirea
anumitor standarde tehnice de baza. Aceste standarde includ o conexiune fiabila la internet, casti de
calitate, un spatiu izolat fonic corespunzator, un microfon de inalta calitate si o intelegere a amplasarii
corecte a microfonului. Calitatea creatiei muzicale colaborative depinde de aceste conditii de baza si de

competenta in gestionarea tehnologiei relevante.
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Fara indoiald, si in aceasta fazd au aparut provocari. Au fost intdmpinate probleme cum ar fi
echipamentul tehnic inadecvat din sdlile de clasa, expertiza tehnologica limitata a profesorilor,
conexiunile la internet suboptimale ale studentilor, spatiile de joc neadecvate si lipsa instrumentelor.
Un element esential in interpretarea muzicii de camera nu este doar sunetul, ci si comunicarea vizuala
intre muzicieni. Prin urmare, asigurarea unei transmisii video suficient de bune intre muzicieni a devenit

imperativa, necesitand camere de calitate.

Prezentare generala a predarii in timpul pandemiei

Consecintele si provocarile cu care s-au confruntat profesorii in timpul pandemiei Covid-19, in special in
cazul disciplinelor care depind in mare masura de prezenta in persoana, sunt demne de remarcat. Unii
educatori s-au adaptat cu succes la predarea online, straduindu-se sa mentina performanta
profesionala. Cu toate acestea, aceasta tranzitie a condus la o crestere semnificativa a volumului de
munca, la utilizarea prelungita a platformelor virtuale, la reducerea timpului de odihna si la uzura

personald cauzata de adaptarea cursurilor la mediul de acasa.

Diverse studii efectuate pe profesorii de muzica din invatamantul secundar, in special in centrele publice,
in timpul pandemiei, au evidentiat competente digitale scazute atat in ceea ce priveste cunostintele, cat
si utilizarea instrumentelor digitale. Avand in vedere formarea academica a subiectilor, acest lucru

coincide cu constatarile studiilor mentionate anterior.

Contactul direct dintre elev si profesor in cadrul predarii fata in fata este considerat un element esential

al educatiei muzicale. Acest lucru evidentiaza reticenta fata de schimbarile care modificd aspectele
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traditionale ale predarii in conservatoarele de muzica, deoarece exista sustindtori puternici ai prezentei

n persoana.

Tn situatii precum cele experimentate in timpul pandemiei, in care prezenta a fost dificil3, ar fi benefic
ca programele de formare a cadrelor didactice sa priveasca tranzitia catre predarea si invatarea virtuala
nu doar ca un raspuns la o situatie de urgenta, ci si ca o oportunitate de schimbare si explorare

suplimentara a practicilor online.

Profesorii de la scolile de muzica si de la conservatoarele profesionale si superioare s-au confruntat cu
dificultati de conciliere familiala si cu provocarile legate de motivatie, generate de predarea la distanta.
Aceasta schimbare a condus la schimbari semnificative in predarea meticuloasa si necesara a muzicii de

camera.

Una dintre consecintele principale ale pandemiei si ale limitarii consecvente a predarii din cauza Covid-
19 a fost transformarea rapida a cursurilor fata in fata in invatamant la distanta. Acest lucru a necesitat
o adaptare rapid3 a resurselor si metodologiilor de predare-invatare. In Tnvitarea muzicii de camera,
contactul direct dintre profesor si elevi are o mare importanta. Acesta joaca un rol crucial in invatarea,
imbunatatirea si dezvoltarea tehnicii instrumentale, ceea ce face ca tranzitia catre invatarea la distanta

sa fie si mai dificila.

Cu toate acestea, desfasurarea activitatilor fara dificultati pentru profesori a fost unul dintre obstacolele
prezentate in timpul detentiei, similar cu provocarile legate de lucrul inteligent. Principala dificultate
intdmpinata de profesori a fost lipsa de timp. Faptul ca au trebuit brusc sa isi regadndeasca metodologiile,

sa se confrunte cu probleme tehnice, toate acestea in timp ce operau in acelasi spatiu cu familiile lor, a
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creat o provocare considerabild. Din aceste motive, reconcilierea familiala a devenit o dificultate paralela

cu lipsa de timp.

Aceasta provocare de a combina munca cu viata de familie a fost deosebit de importantd pentru
educatorii cu copii. Nu trebuie subestimat efortul pe care profesorii au trebuit sa-l depuna pentru a se
adapta la noul format de predare folosind noi programe informatice in timpul detentiei. in special, un
procent ridicat de profesori au invatat sa utilizeze aceste programe, ceea ce indica o predispozitie si un

interes pentru adaptarea la situatia noua si fortata impusa de pandemie.

n cazul scolilor de muzic3 si al conservatoarelor, ar fi recomandabil s§ se instituie planuri de formare
axate pe utilizarea noilor tehnologii in clasa. Acest lucru ar permite profesorilor sa integreze fara
probleme aceste tehnologii in performantele lor profesionale. Tn acelasi timp, elevii, viitori educatori
aspiranti, si-ar asuma in mod natural acest proces de predare-invatare a unui instrument muzical prin

intermediul TIC.

Avand in vedere lipsa de timp, provocarile legate de reconcilierea familiala, necesitatea de a partaja
materiale si un spatiu de lucru redus, impreuna cu competentele tehnologice diferite ale profesorilor si
adaptarea la noi formate de predare si metode de evaluare, nu este surprinzator faptul ca nivelurile de

stres ale profesorilor nostri au variat de la mediu la ridicat.

Contactul vizual direct intre elev si profesor este esential pentru invatarea unui instrument muzical.
Profesorul trebuie sa corecteze diferite aspecte tehnice ale executiei instrumentale, inclusiv posturile,
pozitionarea partilor corpului, pozitionarea instrumentului, prinderile, miscarile bratelor si degetelor,

tehnicile de respiratie si relaxarea. Ca atare, devine necesar sa se inoveze si sa se dezvolte planuri de
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formare, metodologii si resurse specifice care sa completeze metodele traditionale de predare. Aceste
resurse ar trebui sa asiste profesorii in dezvoltarea si imbunatatirea tnvatarii unui instrument muzical in
afara salii de clasa. Aceasta evolutie valorifica progresele semnificative din domeniul noilor tehnologii,

promovand o activitate educationala online de Tnalta calitate.

Unele institutii europene au incercat sa organizeze sesiuni de muzica de camera prin intermediul unor
platforme precum Zoom. Cu toate acestea, este in general recunoscut faptul ca acest lucru nu a inlocuit
in totalitate experientele in persoand. In timpul perioadei Covid-19, diferite institutii au avut experiente
diverse in domeniul muzicii de camera. in timp ce unii studenti s-au confruntat cu singuritatea social3,
altii au dat dovada de initiativa inventand sau descoperind formate creative pentru a comunica unii cu
altii. Platforme precum Zoom, YouTube sau WhatsApp au facilitat colaborarea muzicald. In mod
surprinzator, rezultatele sonore au fost adesea intrigante. Concertele finale desfasurate prin intermediul
Zoom sau YouTube au atras un numar mare de participanti, oferind un substitut interesant, desi nu pe
deplin comparabil, pentru experienta unui concert in persoana. Este demn de remarcat faptul c3,
datoritd auto-inregistrarii frecvente de catre studenti, multi dintre acestia au inregistrat progrese
remarcabile. Aceasta practica a devenit un element de baza in repertoriul studentilor pentru practica

individuala.

n ultima parte a perioadei pandemice, unele institutii italiene au inceput s3 lanseze proiecte precum
GARR (cofinantat de UE prin proiectul strategic RAPPLab KA 203, condus de HfMT Koeln/Germania si
Conservatorul Santa Cecilia, parteneri in acest proiect). Institutiile din Tntreaga Europa au adoptat

diverse abordari:

e Acompaniament (pian + instrument solo):
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o Sesiunile online s-au confruntat cu probleme legate de latenta si de calitatea redusa a
sunetului.

o Solutiile au implicat crearea de playalong-uri de catre repetitori, permitand elevilor sa
continue sa cante piese solo cu acompaniament de pian.

o Desi acest lucru a facilitat practica solo, nu a inlocuit n totalitate schimbul artistic si
creatia muzicala comuna pe care le permite acompaniamentul in persoana.

e Ansamblu/Orchestri/Cor/Conducere/Compozitie:

o Sesiunile de predare care au pus accentul pe comparatiile interpretative, studiul
partiturilor si crearea aranjamentelor s-au dovedit eficiente.

o Cantatul in diverse formatii camerale si orchestrale si repetitiile corului au reprezentat
provocari.

o Formatele de improvizatie, in care piesele audio au fost schimbate online, au functionat
bine.

o Lectiile de compozitie s-au desfasurat fara probleme majore.

Aceasta prezentare generala extinsa a predarii in timpul pandemiei subliniaza experientele nuantate ale
educatorilor, studentilor si institutiilor deopotriva. Ea evidentiaza rezistenta, adaptabilitatea si
creativitatea manifestate in fata unor provocari fara precedent, recunoscand in acelasi timp limitarile si

obstacolele intdmpinate in incercarea de a mentine educatia muzicala.
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Partea 1 - Introducere in metodologiile inovatoare

o W N

pentru invatamantul la distanta in domeniul muzicii de
camera

n peisajul dinamic al educatiei muzicale, cdutarea unor metodologii eficiente de tnvatdmant la distanta
ramane un efort constant la diferite niveluri pedagogice. Evolutia continua a tehnologiei educationale a
dat nastere unor platforme care faciliteaza furnizarea online a cursurilor de muzica, care acopera atat
studiile universitare, cat si pe cele postuniversitare in conservatoarele de muzica (EQF 6 si 7). Aceasta
explorare analizeaza tehnicile inovatoare dezvoltate in cadrul proiectului In Media Stat Virtus (IMSV),
concentrandu-se in special asupra solutiilor bazate pe retea adaptate pentru educatia muzicald

camerala.

1.1 invitarea la distanta bazat3 pe retea pentru muzica de camera

Domeniul Tnvatarii la distanta reprezinta un subiect permanent de cercetare si dezvoltare in cadrul
pedagogiei muzicale. Impactul transformator al tehnologiei educationale nu numai ca a deschis cai
pentru Tnvatarea virtuala, dar a generat, de asemenea, abordari inventive pentru predarea muzicii de
camer3 atat la nivel universitar, cat si la nivel avansat. in cadrul metodologiilor distinse cultivate la IMSV,
un reflector se aprinde asupra solutiilor bazate pe retea, concepute strategic pentru a imbogati
experientele de formare ale antrenorilor vocali, acompaniatorilor de pian si interpretilor de continuo

aspiranti.
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Recunoscand nevoile diverse ale formarii pre-profesionale (universitare) si profesionale (absolventi si
post-diploma), IMSV a perfectionat doua metode distinctive: Partial Playback si Networked Music
Performance (NMP). Pe masura ce ne lansam in explorarea acestor metodologii, devine evident ca
antrenorii vocali si jucatorii de continuo care se angajeaza in aceste tehnici inovatoare trebuie sa fie
echipati cu un set modest de instrumente si materiale. Acest ansamblu minimal le permite sa
inregistreze si sa transmita fara probleme semnale sonore prin intermediul retelelor de internet,

favorizand un mediu de invatare bogat si captivant pentru elevi.

Relatia simbiotica dintre tehnologie si educatia muzicala se desfasoara pe masura ce disecam fatetele
nuantate ale acestor doud metode importante dezvoltate de IMSV. in sectiunile urmatoare, vom naviga
prin complexitatea redarii partiale si a interpretarii muzicale in retea, elucidand aplicatiile lor, impactul
si calatoria transformatoare pe care o ofera atat mentorilor, cat si cursantilor in domeniul muzicii de
camerad. Aceastd expunere isi propune sa ofere o intelegere cuprinzatoare a metodologiilor care

subliniaza angajamentul fata de excelenta in invatarea la distanta in cadrul conservatorului de muzica.

1.2 Redare partiala

1.2.1 inregistrarea meditatiilor sub indrumarea profesorului

n faza initiald a acestei aborddri inovatoare, instructorii se lanseaza in crearea unui tutorial complet.
Prinindrumarea meticuloasa a profesorului, o inregistrare video surprinde esenta fiecarei parti muzicale,

bazandu-se pe bogatia de experienta din propriul lor bazin muzical.
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Efortul de colaborare cu un tehnician audio asigura ca inregistrarile au o calitate a sunetului de cea mai
Tnalta excelenta. Aceste Tnregistrari sunt apoi suprapuse cu maiestrie pe un fisier multipista, excluzand
cu abilitate sectiunea destinata practicii studentilor. Pentru a Tmbunatati experienta de fnvatare,
optiunea de a regla viteza este disponibild, facilitdnd o faza initiala de studiu mai eficienta pentru elevi.
Tn cazurile in care introducerile instrumentale sau pauzele prelungite pun probleme, este integrat in mod

ingenios un ghid sonor cu volum redus.

Pe baza acestor fundamente, continua sa fie explorate diverse solutii inovatoare, adaptate pentru a

raspunde nevoilor diverse intalnite in timpul sesiunilor de practica ale studentilor.

1.2.2 Furnizarea de tutoriale studentilor si explicarea modului de utilizare a acestora

Trecand in etapa a doua, elevii primesc aceste meditatii meticulos elaborate. Aceasta experienta
imersiva le permite sa se afunde Tn practica cu o mai mare constientizare, promovand o intelegere mai

profunda a piesei muzicale intr-un context cu adevarat cameristic.

Optarea pentru inregistrari video, in loc sa se bazeze exclusiv pe audio, se dovedeste a fi o alegere
strategica. Elevii, in performantele lor, nu numai ca observa respiratiile, degetarile si arcusurile, dar
dobandesc si o intelegere mai clara a pauzelor, a intrarilor si a miscarilor complexe ale corpului. Acest

ajutor vizual actioneaza ca o forta calduzitoare, imbunatatind performanta generala a elevilor.

n faza pregititoare, meditatiile au un scop multifatetat. Elevii trec prin patru faze distincte:

1. Ascultarea si studierea versiunii tutorialului cu partea sa unica: asimilarea nuantelor si

exersarea simultana.
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2. Ascultarea si studierea versiunii complete a tutorialului cu toate partile: intelegerea piesei in
intregime, exersarea in paralel.

3. Executarea individuala a propriei parti folosind tutorialul care o exclude: obtinerea autonomiei
in interpretare.

4. Realizarea inregistrarii si elaborarea produsului final: indrumati de profesor pe tot parcursul
anului universitar, elevii se apuca de realizarea inregistrarilor lor, Tnlocuind piesa tutorial

pregatita initial.

Colaborarea cu tehnicienii audio asigura faptul ca aceste piese produse de studenti sunt supuse aceluiasi
nivel de prelucrare de calitate ca si tutorialele initiale. Produsele audio-video rezultate devin
reprezentari tangibile ale procesului de formare, integrand competentele muzicale dobandite pe
parcursul cursului. intr-o epocd n care suportul audio-video are o importantd capitald, in special pentru
tinerii muzicieni care trec prin auditii si plasamente, aceasta experienta le ofera studentilor competente

nepretuite.

1.2.3 Echipamente si costuri

Una dintre caracteristicile distinctive ale acestui experiment este angajamentul sau de a facilita
procesele de formare online fara a Tmpovara profesorii si studentii cu costuri suplimentare de
echipament. Urmatoarele elemente constituie setul minim de instrumente atat pentru profesori, cat si

pentru studenti:

e casti audio sau casti;

e smartphone sau alt dispozitiv pentru a exersa pe fisierul multipista livrat;
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e smartphone si alte dispozitive (tabletd, PC etc.) pentru a asculta simultan, a vizualiza piesa de

baza si a inregistra un videoclip.

Tn plus, materialul creat este conceput pentru a fi accesibil in mod gratuit. Un depozit interactiv, cum ar
fi PR4 sau IMSLP?! doar pentru partituri, sau un canal YouTube dedicat, devine platforma de partajare.
Profesorii si profesionistii din diferite conservatoare, atat din Italia, cat si din strdinatate, sunt incurajati

sa implementeze si sa contribuie liber la acest depozit in crestere.

Acest accent pus pe accesibilitate, alaturi de utilizarea creativa a instrumentelor disponibile, deschide

calea catre o abordare mai incluziva si mai bogata a educatiei pentru muzica de camera in era digitala.

1.3 Academia de Muzica Miskolc: Navigarea in peisajul digital

imbarcarea intr-o cildtorie la Academia de Muzicd Miskolc dezvaluie o realitate crudd - studentii
universitari de astazi sunt adanc inradacinati in domeniul tehnologiei digitale, o tendintd care va
continua cu generatia viitoare ndscutd intr-o lume care gestioneazd perfect dispozitivele digitale. Tn
Ungaria, scolile de muzica avangardiste au instituit clase experimentale in care elevii, inclusiv copiii de
5-6 ani din clasele pregatitoare, se folosesc de laptopuri. Aceste minti tinere compun si inregistreaza
dictate melodice mai simple, adaptate grupei lor de varsta, permitand profesorilor sa evalueze si sa

corecteze simultan munca a 8-10 persoane.

Recunoscand fuziunea evidenta dintre tehnologie si educatie, Academia de Muzica Miskolc Tncearca sa

integreze oportunitatile digitale in instruirea la nivel universitar. in timp ce instrumentele digitale au

1 https://imslp.or;
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servit istoric ca ajutoare suplimentare pentru sarcini precum pregatirea si repetarea partilor corale,
inchiderea cauzata de pandemie a impus o dependenta profunda de aceste tehnologii. Imperativul era

clar: a mentine educatia vie, necesitand o explorare curajoasa a diverselor metode.

Cu toate acestea, aceasta tranzitie a scos la iveald un decalaj digital - acces inegal la echipamente tehnice
adecvate, care cuprind atat hardware, cat si software, si niveluri diferite de competenta in utilizarea
acestora. Remedierea acestui decalaj devine primordialda pentru viitor, determindnd o cerere de
achizitionare a instrumentelor necesare si de transmitere sistematica a competentelor esentiale, poate
in limitele orarului academic. Institutia a creat deja un precedent cu programele de compozitie de

partituri muzicale.

Totusi, dincolo de infrastructura tehnica, persista o provocare mai complexa. Spatiul digital, desi permite
educatia continua, se straduieste sa reproduca vibratia "cursurilor live", indrumarea personalizata si
ambianta unica a consilierii individualizate. Esenta prezentei personale, magia unui concert live - acestea
raman evazive in domeniul digital. Prin urmare, misiunea institutiei se extinde dincolo de dispozitiile
tehnologice pentru a proteja atingerea umana de neinlocuit, luptand neincetat pentru posibilitatea de

a recupera experientele autentice asociate cu educatia in persoana.

1.4 Elemente online in cadrul disciplinei Teoria muzicii in timpul pandemiei

Aceasta sectiune ia in considerare una dintre institutiile implicate in proiectul IMSV, si anume Academia
Nationald de Muzica Gheorghe Dima din Cluj-Napoca, Romania. Disciplina Teorie-Solfegiu-Ditatie
predata in aceasta scoala detine o pozitie cruciald in promovarea unei conexiuni fara cusur intre textul

muzical si configuratia sonora. Aceasta disciplina, caracterizata printr-un nivel ridicat de complexitate,
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pune accentul pe abilitatile de ascultare si scriere, inclusiv pe auzul muzical interior. Ea se adreseaza atat
studentilor instrumentisti, cat si celor care se specializeaza in canto, dirijat, compozitie, muzicologie sau

studentilor care se pregdtesc pentru o cariera didactica.

Obiectivul general al disciplinei Teorie-Solfegiu-Ditatie este dublu: dobandirea unei gramatici muzicale,
cuprinzand terminologia, notiunile si relatiile, si dezvoltarea abilitatilor de lectura atat pe orizontala, cat
si pe verticald. Tn plus, se urméreste insuflarea unei culturi a ear training-ului, incurajarea evolutiei

gandirii muzicale si aprofundarea cunoasterii diverselor stiluri muzicale.

Aceasta disciplina se desfasoara pe doua ramuri interconectate: cursul teoretic si seminarul practic.
Cursul teoretic i introduce pe studenti in elementele de teorie muzicala generala, acoperind istoria
sistemelor tonale si ritmice. Tn schimb, seminarul practic se concentreazi pe perfectionarea aptitudinilor

de scriere si lectura muzicala.

Odata cu debutul brusc al pandemiei si cu inchiderea ulterioara a scolilor, Academia a recunoscut rapid

imperativul sustinerii activitatilor sale didactice. In acest scop, au fost puse in aplicare mai multe masuri.

e Integrarea platformei Moodle - Academia a adoptat platforma Moodle in cadrul proceselor sale
educationale. Cunoscuta personalului didactic datorita utilizarii sale anterioare in invatamantul
la distantd, platforma a facilitat crearea de conturi de utilizator pentru toti studentii, organizate
pe ani de studiu. Fiecare profesor a obtinut acces la discipline specifice, permitand incarcarea de
materiale didactice, exemple audio, partituri, prezentari, explicatii si lucrari. Aceasta consolidare

a eficientizat procesul de predare, oferind o perspectiva asupra activitatilor studentilor.
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e Achizitionarea de platforme audio-video - Au fost achizitionate conturi pentru platforme audio-
video precum Skype si Zoom. Zoom a devenit platforma preferata datorita capacitatii sale de a
gazdui un numar mare de utilizatori, calitatii video rezonabile si imbunatatirii progresive a
calititii audio. Tn special, Zoom putea reproduce un sunet nedistorsionat, nemodulat, chiar siin
conditii de zgomot de fond crescut.

e Achizitionarea de echipamente audio-video - Achizitionarea urgenta de calculatoare, placi
audio sau video, camere video performante si microfoane a completat inventarul profesorilor.
Aceste resurse au fost esentiale pentru desfasurarea eficienta a lectiilor online.

e Abonament la baze de date internationale - Academia a investit in abonamente la baze de date
internationale. Aceasta initiativa a urmarit sa imbunatateasca accesul la surse bibliografice

vitale, facilitand eforturile de cercetare atat ale studentilor, cat si ale cadrelor didactice.

Prin adaptarea la peisajul virtual, segmentul teoretic al disciplinei a trecut cu succes la platforma Zoom.
Aceasta tranzitie a avut loc fara intreruperi, mentinand o continuitate naturala intre versiunea online si

cea la fata locului.

Cu toate acestea, au aparut provocari in executarea aspectelor aplicate, in special in componentele
practice ale dictarii si solfegiului. Discutia ulterioara analizeaza aceste provocari si strategiile utilizate

pentru a le depasi cu succes.
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1.5 Provocari in ceea ce priveste componentele practice

1.5.1 Formarea urechii si dictarea

Componenta de dictare a intampinat initial dificultati, ceea ce a determinat o abordare etapizata a
punerii sale in aplicare. Bazandu-se initial pe dictate preinregistrate, studentii au primit mostre audio si
au inregistrat dictate, incercand sa transcrie ceea ce au auzit. Desi aceasta abordare a oferit flexibilitate
studentilor in ceea ce priveste reinregistrarea pana cand au fost multumiti, ea a introdus incertitudini cu

privire la acuratetea inregistrarilor.

Recunoscand limitarile, a urmat o tranzitie la dictarea live pe platforma Zoom. Acest format live a urmarit
sa reduca decalajul, oferind o reprezentare mai exacta a capacitatilor studentilor. Cu toate acestea,
studentii de nivel mediu s-au confruntat cu obstacole, necesitand asistenta continua din partea
personalului didactic. Limitarile inerente ale platformei au impiedicat corectarea in timp real, afectand

progresul elevilor de la acest nivel.

Achizitionarea de echipamente audio esentiale, inclusiv microfoane cu condensator, mixere si placi de
sunet, a fost un pas esential in asigurarea transmiterii fidele a sunetului muzical in timpul dictarilor live
pe Zoom. Aceasta investitie, impreuna cu o conexiune robusta la internet, a imbunatatit considerabil

calitatea procesului de dictare pentru studentii avansati.

1.5.2 Solfegiu

Solfeggio, o practica derivata exclusiv din materiale de repertoriu international si national, a suferit o

serie de adaptari pentru a raspunde cerintelor invatarii la distanta. Initial, temele de solfegiu pe o singura
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voce au fost prezentate sub forma inregistrata. Elevii pregateau solfegiul atribuit, inregistrau versiunile
audio si le trimiteau profesorilor. Aceasta metoda a asigurat faptul ca elevii au prezentat versiuni

perfectionate, avand posibilitatea de a reinregistra pana cand au fost multumiti.

n timp ce aceastd abordare a intensificat studiul individual, a introdus o provocare pentru profesori in
furnizarea de feedback detaliat pentru fiecare elev. Ascultarea unei multitudini de solfegii inregistrate a
necesitat un raspuns meticulos pentru o orientare eficientd. In ciuda acestor provocari, angajamentul
elevilor fata de multiplele iteratii in cautarea unei prezentari ideale a demonstrat o dedicare sporita fata

de subiect.

Ca raspuns la limitarile feedback-ului scris, s-a trecut la sesiuni de solfegiu live online pe Zoom. Aceasta
adaptare a permis profesorilor sa ofere corectii in timp real, imbunatatind experienta de invatare. Cu
toate acestea, intarzierea inerenta in conexiunile Zoom, de aproximativ 1-2 secunde, a reprezentat o
provocare. Intarzierea a interferat cu procesul de corectare, provocand confuzie in randul elevilor care

incercau sa se alinieze cu feedback-ul in timp real.

1.5.3 Solfegiu polifonic

Solfegiul polifonic, Tn strdnsa concordanta cu natura colaborativd a muzicii de camera, a prezentat
provocari unice in timpul pandemiei. Initial explorate in forma preinregistrata, elevii s-au angajat cu
inregistrari ale unei voci furnizate de profesor. Elevii s-au inregistrat apoi cantand Tmpreuna cu aceasta
voce preinregistrata, stabilind tempoul prin ritmuri preinregistrate. Aceasta metoda s-a dovedit eficienta

in etapele sale initiale.
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Cu toate acestea, potentialul pentru o executie mai continua a solfegiului polifonic a aparut odata cu
sugestia de a utiliza platforme electronice sau software care sa minimizeze intarzierile. Jamulus, o
platforma recunoscuta pentru latenta sa audio minima, a oferit o alternativa pentru cantari simultane,
repetitii si chiar cursuri si examene de solfegiu. Propunerile de perfectionare a acestui aspect al
disciplinei includ trecerea de la materialul preinregistrat la colaborarea in timp real pe platforme precum

Jamulus.

1.5.4. in concluzie

Provocarile cu care s-a confruntat disciplina Theory-Solfeggio-Dictation in timpul pandemiei au necesitat
abordari inovatoare si adaptabilitate. Desi tranzitia la platformele online a introdus complexitati,
angajamentul atat al elevilor, cat si al profesorilor a facilitat continuarea eficienta a procesului de
invatare. Pe masura ce disciplina a navigat pe teritorii neexplorate, explorarea diverselor metodologii si

tehnologii s-a dovedit esentiald pentru sustinerea unei educatii muzicale vibrante si angajate.

1.6. Pregatirea urechii: Adaptarea dictarii si a solfegiului la invatarea online

in domeniul educatiei muzicale la Academia Nationald de Muzicd Gheorghe Dima din Cluj-Napoca,
Romania, disciplina Ear Training s-a confruntat cu provocari semnificative in timpul pandemiei. Dictarea
si Solfeggio, componente integrale ale acestei discipline, au suferit transformari in timp ce Academia a

cautat modalitati inovatoare de a implica studentii Tntr-un mediu virtual.
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1.6.1 Dictare: Tranzitia de la preinregistrat la live pe Zoom

Initial, dictarea se baza pe mostre preinregistrate. Personalul didactic trimitea studentilor materiale
audio si dictate, solicitandu-le sa transcrie ceea ce auzeau. Cu toate acestea, aceasta abordare a ridicat
probleme. Lipsa supravegherii in timp real a creat incertitudini cu privire la integritatea trimiterilor, iar
profesorii nu puteau interveni in timpul procesului de scriere. Recunoscand aceste limitari, Academia a

trecut treptat la dictarea in direct pe platforma Zoom.

Pentru a asigura o transmisie optima a sunetului, au fost achizitionate echipamente audio esentiale, cum
ar fi microfoane cu condensator, mixere si placi de sunet. Desi a functionat perfect pentru elevii avansati,
elevii de nivel mediu au intampinat dificultati. Acestia au avut nevoie de asistenta constanta, inclusiv de
corectii minore ale notelor sau ritmului, ceea ce s-a dovedit a fi o provocare pentru Zoom. Tn consecints,
progresul elevilor de nivel mediu a avut de suferit din cauza incapacitatii de a le monitoriza continuu

activitatea.

1.6.2 Solfegiu: de la solfegiu inregistrat la corectii in timp real pe zoom

Solfegiul la Academie se baza exclusiv pe materiale din repertoriul national si international. Initial,
lucrarile de solfegiu pe o voce au fost prezentate sub forma inregistrata. Studentii pregateau saptamanal
solfegii, le inregistrau cu telefoanele lor mobile si le trimiteau prin e-mail. Aceasta metoda a asigurat un
studiu intensiv, deoarece studentii si-au perfectionat lucrarile prin mai multe reinregistrari. Cu toate
acestea, furnizarea de feedback detaliat s-a dovedit greoaie pentru profesori, care trebuiau sa raspunda

meticulos la numeroase solfegii inregistrate.
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Aceasta practica a fost abandonata ulterior in favoarea sesiunilor de solfegiu exclusiv online pe Zoom.
Corectiile Tn timp real au devenit posibile, imbunatatind experienta de invatare. Cu toate acestea,
intarzierea inerentd a conexiunii Zoom (aproximativ 1-2 secunde) a reprezentat o provocare, afectand

procesul de corectare si provocand confuzie studentilor care se aliniau la feedback-ul in timp real.

1.6.3 Solfegiu polifonic: Navigarea provocarilor pentru invatarea colaborativa

Solfegiul polifonic, strans aliniat cu natura colaborativa a muzicii de camera, a prezentat provocari unice
in timpul pandemiei. Tn etapa initiald, a fost utilizat material preinregistrat, in care profesorul a
inregistrat o voce, iar elevii au cantat impreuna, stabilind tempoul prin batai preinregistrate. Aceasta

metoda a fost eficienta, dar a evidentiat nevoia de software mai avansat.

Academia a propus efectuarea solfegiilor polifonice pe platforme precum Jamulus, cunoscute pentru
latenta audio minima. Scopul era de a facilita cantarea simultana, repetitiile si chiar cursurile si
examenele de solfegiu fara intarzieri. Trecerea la astfel de platforme ar putea rezolva provocarile cu care

s-a confruntat Tn timpul pandemiei, asigurand o executie mai continua a solfegiului polifonic.

1.6.4 Exploatarea sistemelor si instrumentelor de predare online pentru invatarea
muzicala

Pe masura ce Academia a adoptat sistemele de predare online, inregistrarile au aparut ca un pas initial.
inregistrarile instrumentelor acustice pe doud voci au devenit un element fundamental. Sugestiile
pentru utilizarea programului au inclus compatibilitatea cu diverse sisteme de operare, inclusiv

Windows, Apple si, eventual, Linux.
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Dincolo de utilizarea programului, consideratiile prestabilite atat pentru profesori, cat si pentru studenti
au urmarit sa maximizeze utilizarea resurselor. Identificarea potentialitatilor si limitarilor, in special in
fnvatamantul superior, a devenit cruciald. Recunoscand faptul cd anumite aspecte ale invatarii muzicale
necesita practica fata in fatd, propunerea a pozitionat instrumentele online ca metode initiale sau de

inlocuire Tn anumite perioade.

1.6.5 Integrarea tehnologiei in educatia muzicala: Privind dincolo de instrumentele
traditionale

n mod traditional, educatia muzicald se baza pe instrumente precum metronomul sau tunerul. Cu toate
acestea, pandemia a determinat o reevaluare, extinzand setul de instrumente pentru a include
inregistrari, auto-inregistrari, impreuna cu fisiere audio si video. Recunoscand valoarea de neinlocuit a
practicii fata in fata in invatamantul muzical superior, propunerea a pozitionat instrumentele online ca

ajutoare suplimentare sau introductive.

Analiza Tnregistrarilor sonore a aparut ca un aspect esential al invatarii studentilor. Revizuirea
inregistrarilor a facilitat intelegerea sunetului, ritmului, frazarii si elementelor interpretative. Pentru
profesori, fisierele jurnal au devenit instrumente analitice de urmarire a progresului elevilor si de

incurajare a integrarii fara probleme a tehnologiei in structura zilnica a predarii muzicii.

in concluzie, provocérile cu care s-a confruntat Ear Training in timpul pandemiei au determinat o
reimaginare a metodologiilor traditionale. Adoptarea tehnologiei, adaptarea la noi platforme si
explorarea unor abordari inovatoare au devenit esentiale pentru asigurarea continuitatii unei educatii

muzicale vibrante si eficiente.
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Imbréatisarea domeniului inregistrarii lucrdrilor pe piese presupune luarea in considerare meticuloasd a
diferitelor elemente pentru a asigura o experientd optima de invatare. lata cateva sfaturi de inceput pe
care instructorii si studentii ar trebui sa le ia in considerare pentru utilizarea competenta a acestei

metodologii:

e Nota de acordaj anterioara - in acelasi mod in care repetitiile fatd in fatd implicd specificarea
sau sondarea instrumentelor pana cand se ajunge la un acord de acordaj, inregistrarea pentru
practica sau ca baza pentru piesele ulterioare necesita o nota de acordaj anterioara. Ar putea fi
benefica varierea referintelor in diferite exercitii. Recunoscand faptul ca acordajul poate fi
influentat de factori externi precum temperatura sau umiditatea, se pot explora propuneri de
acordaje usor diferite (variind de la A la 440 Hz pana la 444 Hz) in diferite exercitii. Profesorii pot
experimenta si adapta aceasta propunere pe baza realitatii lor cotidiene, folosind instrumente
acustice sau ajustand inaltimea in instrumentele MIDI.

e Batai de tempo initiale - esentiale in lucrarile in care doua instrumente incep simultan sau cand
nu exista suficient timp pentru a asimila tempo-ul stabilit. Includerea melodiilor initiale
inregistrate la tempo-uri diferite faciliteaza practica, progresand de la viteze confortabile sau
usoare la cele definitive, incorporand tempo-urile intermediare necesare sau recomandabile.

e Flexibilitati in lucrul cu pulsul sau frazarea - Desi este o provocare in acest context, incorporarea
variatiilor in puls sau frazare poate Tmbunatati sensibilitatea elevului la ascultare, intuitie,
precizie Tn atacuri, terminatii, ritm si chiar calitatea sunetului. Desi nu inlocuieste complet lucrul
fata in fata, poate contribui la imbunatatirea atentiei.

e Microfon extern - Utilizarea unui microfon extern si, daca este posibil, a unei placi de sunet

bazate pe capacitatile computerului Tmbunatateste calitatea inregistrarilor. Acest lucru asigura
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o reprezentare mai exacta a sunetului produs, contribuind la o experienta practicd mai nuantata
si mai autentica.

Difuzoare externe - Atunci cand ascultati piesa care este redata, difuzoarele computerului nu au
adesea puterea sau calitatea necesare pentru o experientd captivantd. Tn scopul inregistrérii,
optarea pentru casti este de obicei alegerea preferata, permitand muzicianului sa auda si sa
cante peste muzica inregistrata fara a pierde claritatea sau perceptia.

Metodologia intr-un mod triplu - Explorarea metodologiei in moduri multiple, cum ar fi Minus
One, inregistrarea a doud sau mai multe voci de catre acelasi muzician si inregistrarea a doua
sau mai multe voci de catre muzicieni diferiti, adauga versatilitate procesului de invatare. Fiecare
abordare ofera perspective si provocari unice, contribuind la o educatie muzicald mai bine
inchegata.

Programe gratuite - Utilizarea programelor gratuite precum Reaper, FLStudio, Audacity si
Acidstudio ofera instrumente accesibile pentru studenti si instructori. Aceste platforme ofera o
gama largd de caracteristici pentru inregistrarea, editarea si producerea pieselor, permitand
utilizatorilor sa experimenteze si sa isi perfectioneze abilitatile fara investitii financiare

semnificative.
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Partea 2 - Orientari pentru profesori privind schimburile
virtuale online, selectarea aplicatiilor digitale,
partajarea partiturilor, editarea audio si transmisia live

n peisajul contemporan al educatiei muzicale, integrarea tehnologiei a devenit indispensabil, in special
in domeniul muzicii de camera. Odata cu aparitia software-ului sofisticat si a aplicatiilor digitale,
muzicienii se pot angaja acum in repetitii virtuale si in experiente de colaborare care seamana foarte
mult cu cursurile in persoana. Cu toate acestea, asigurarea unei experiente online fara cusur in domeniul

muzicii de camera necesita luarea in considerare atenta a mai multor factori.

2.1 Instrumente online de muzica de camera in timp real in invatamantul
muzical superior

Networked Music Performance (NMP) in invatamantul muzical superior permite muzicienilor de camera
sa repete si sa cante impreuna de la distanta in timp real, utilizand internet de mare viteza, software
specializat si interfete audio cu latenta redusa. Aceasta tehnicd minimizeaza nevoia de prezenta fizica,
facilitdnd colaborarea dincolo de barierele geografice. NMP ofera studentilor flexibilitate in ceea ce
priveste programarea, expunere la diverse stiluri muzicale si sansa de a lucra cu colegi internationali.
Desi raman provocari tehnice (cum ar fi mentinerea calitatii audio si minimizarea decalajului), NMP
incurajeaza adaptabilitatea si pregateste muzicienii pentru un mediu de performanta din ce in ce mai

digital.
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Pentru a realiza o repetitie de muzica de camera online optima prin tehnici NMP, trebuie indeplinite mai

multe conditii prealabile.

e O conexiune robusta la internet este esentiala pentru o sesiune stabila si neintrerupta.

e Utilizarea unui software care faciliteaza colaborarea in timp real intre muzicieni este esentiala.
Aplicatii precum Jamulus? ofera o platforma pentru interpretarea sincronizata cu o bun3 calitate
a sunetului.

e Minimizarea latentei dispozitivelor este esentiala pentru a obtine o experienta mai apropiata de
0 sesiune in persoand. Acest lucru implica deconectarea Bluetooth, utilizarea de casti si
microfoane cu fir, optarea pentru Ethernet in locul Wi-Fi, optimizarea setarilor computerului si
evitarea conexiunilor USB inutile.

e Asigurarea unei bune calitati a sunetului este extrem de importanta. Microfoanele externe pot
imbunatati semnificativ sunetul, iar utilizarea unei placi de sunet externe poate simplifica
configurarea.

e Testarea si configurarea minutioasa a dispozitivelor ihainte de repetitii este imperativa pentru a
rezolva orice probleme tehnice care ar putea aparea.

e Firele lungi pentru casti si microfoane ofera libertate de miscare in timpul jocului.

e Eliminarea zgomotelor externe contribuie la un mediu de repetitii concentrat si captivant.

2 https://jamulus.io/
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2.2 Cum sa selectati aplicatii digitale adecvate pentru educatia digitala
imbunatatita in contextul muzicii de ansamblu

Alegerea aplicatiilor digitale potrivite este esentiala pentru succesul schimburilor online de muzica de

camera. Luati in considerare urmatoarele criterii.

e Accesibilitate - Aplicatiile ar trebui sa fie gratuite si compatibile cu diferite sisteme de operare,
pentru a se asigura ca toti participantii le pot accesa.

e Usurinta de utilizare - Aplicatiile selectate trebuie sa fie usor de utilizat pentru a nu compromite
timpul de studiu al studentilor.

e Permisiune - Unele aplicatii pot necesita permisiune pentru utilizarea in cadrul unei retele

educationale.

Alegerea unui instrument adecvat depinde de distributia geografica a membrilor grupului, in special in
cazul repetitiilor bazate pe NMP si al platformelor de streaming live. De fapt, alte aplicatii digitale pentru
interactiunea la distanta (cum ar fi partajarea partiturilor si a extrasului muzical) sunt mai putin exigente

in ceea ce priveste stabilitatea si viteza conexiunii la internet.

e in cazul in care membrii grupului se afl3 in locatii diferite, repetarea online in timp real folosind
un software precum Jamulus este o optiune excelenta. Cu toate acestea, piesele preinregistrate
(Partial PlayBack) pot fi luate in considerare pentru studiu atunci cand repetitiile in timp real sunt

impracticabile.
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e Pentru grupurile care canta impreuna intr-un loc, iar profesorul se afla n alta locatie, aplicatiile
de repetitii online pot oferi feedback imediat. Alternativ, inregistrarile video pot fi partajate

pentru evaluari detaliate.

2.3 Editare colaborativa a partiturii, partajare si fonturi muzicale

Editarea si partajarea colaborativa a partiturilor sunt esentiale in tranzitia digitalda a invatamantului
muzical superior, deoarece imbunatatesc invatarea interactiva, feedback-ul intre colegi si co-crearea.
Urmatoarele instrumente permit studentilor si profesorilor sa adnoteze partiturile in timp real, oferind

informatii imediate cu privire la interpretare, tehnica si stil:

e Aplicatia IMSLP: disponibila pe App Store pentru sistemele Android si Apple, permite
utilizatorilor sa descarce, sa editeze si sa partajeze scoruri intr-un mediu fara timp real.
e Partifi.org: un instrument online de editare a partiturii conceput pentru separarea partilor.

e Flat: software colaborativ de notare muzicala, disponibil in versiuni gratuite sau comerciale.

Instrumentele de scriere muzicalad si fonturile muzicale sunt esentiale in tranzitia digitald a educatiei
muzicale, deoarece acestea simplifica notarea, compozitia si analiza. Aceste instrumente permit elevilor
si educatorilor sa produca si sa partajeze cu usurinta partituri de nalta calitate, esentiale pentru

invatarea colaborativa, feedback precis si studii muzicologice.

e Editorii de muzica traditionali, cum ar fi Musescore®, Lilypond*, InScore .°

3 https://musescore.org/
4 https://lilypond.org/
5 https://inscore.grame.fr/
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e Solutii comerciale precum MakeMusic Finale si Sibelius.

De asemenea, pot fi utilizate instrumente non-muzicale pentru adnotari de baza ale partiturii, cum ar fi
Microsoft PowerPoint sau Google Slide. Tn proiectul IMSV folosim un instrument partajabil precum

Google Slide. Urmatoarele randuri sugereaza o procedura in acest sens:

Utilizarea Google Slides ca instrument colaborativ de editare a punctajului

Descarcati o partitura in format PDF.

Convertiti-l in PowerPoint folosind instrumente online.
Tncarcati PowerPoint pe Google Drive.

Convertiti fisierul in formatul Google Slides.

Partajati documentul Google Slides cu colegii muzicieni.

Editati-I Tn colaborare.

N o u s~ w N

Descarcati documentul Google Slide editat si convertiti-l in PDF.

Cu toate acestea, utilizarea Google Slides ridica unele probleme practice. Cea mai evidenta este faptul
ca Google Slides nu dispune de fonturi muzicale. Solutia la aceasta problema ar putea fi incarcarea de

fonturi muzicale externe pentru experimentare. Gasiti aici cateva fonturi muzicale speciale.

Fonturi muzicale speciale

e EMS Serenissima® : special conceput pentru scrierea muzicii timpurii in Word.

e MusicSync’ : un font general pentru scris muzica.

6 https://www.earlymusicsources.com/more/font-serenissima
7 https://fonts2u.com/musisync.font
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2.4 Instrumente audio digitale pentru invatamantul muzical superior

Instrumentele audio digitale sunt nepretuite in educatia muzicald camerald, oferind experiente
fmbunatatite de practicd, colaborare si performanta. Instrumente precum DAW-urile (Digital Audio
Workstations) permit studentilor sa inregistreze, sa stratifice si sa analizeze partile lor in mod
independent, promovand autoevaluarea si intelegerea echilibrului ansamblului. in plus, software-ul de
control al tempo-ului si al tonului ajuta la flexibilitatea practicii, in timp ce instrumentele audio spatiale
simuleaza acustica live, esentiald pentru interpretarea nuantata. Colectiv, aceste instrumente adancesc
implicarea si rafineaza abilitatile de ascultare, ajutand elevii sa se pregateasca mai bine pentru dinamica

ansamblurilor live.

Inregistrare si editare audio

Permite captarea si manipularea precisa a sunetului, esentiala pentru revizuirea, analiza si
perfectionarea performantei. Instrumentele includ DAW-uri precum Audacity si Reaper, care accepta
editarea pe mai multe piste, ajustarile EQ si reducerea zgomotului pentru un sunet de calitate

profesionala.

e Audacity® : un recorder audio simplu si open-source.
e Reaper?: o statie de lucru audio digitald completd compatibild cu Jamulus.
e Cakewalk by BandLab: o statie de lucru audio digitala gratuita cu functii avansate si integrare in

cloud.

8 https://www.audacityteam.org/
° https://www.reaper.fm/
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Sound Morphing pentru muzica contemporana

Se concentreaza pe transformarea texturilor si timbrelor audio, utilizate pe scara larga in genurile
avangardiste si electronice. Instrumente precum limbajul FAUST, PlugData si Csound permit muzicienilor

sa experimenteze caracteristici sonore unice, depasind limitele creative in compozitie si design sonor.

e FAUST IDEY® & Playground!! : un limbaj de programare bazat pe browser pentru muzici
electronicd mixta.

e PlugData® : un limbaj de programare vizual open-source pentru muzici electronicd interactiv
bazat pe limbajul PureData, similar cu Max MSC.

e Csound®®: un limbaj de programare pentru crearea de sunete si morphing.

Secventiere de acorduri si ritmuri

Aceste instrumente faciliteaza crearea de modele si experimentarea ritmica. Secventierele libere ajuta
elevii sa inteleagd progresia armonica si modelele ritmice, oferind o baza pentru improvizatie si

compozitii structurate.

e iRealPro!*: o banda de buzunar software gratuit.

e Hydrogen Drum Machine®® : un editor de tobe gratuit.

10 https://faust.grame.fr/

1 https://faustplayground.grame.fr/
12 https://plugdata.org/

13 https://csound.com/

14 https://www.irealpro.com/

15 https://hydrogen-music.org/
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Jucatori de esantionare pentru instrumente VST si MIDI

Software-uri precum Kontakt sau alte playere de mostre gratuite permit muzicienilor sa interpreteze si
sa manipuleze mostre digitale, oferind acces la diverse sunete de instrumente. Esentiale pentru
compozitia si orchestratia bazate pe MIDI, aceste playere sporesc versatilitatea si accesibilitatea

muzicala.

e Kontakt Player: un player de mostre comercial de la Native Instruments.

e TX16Wx!® : un player de mostre freemium.

Tehnologia sunetului virtual (plugin-uri testate pe Reaper)

Plugin-urile VST extind functionalitatea DAW-urilor cu efecte si instrumente virtuale, de la reverberatii
la sintetizatoare. Aceste pluginuri imbogatesc paletele sonore, ajutand muzicienii sa exploreze variatii

tonale nuantate si stratificari audio complexe pentru peisaje sonore realiste sau inovatoare.

e Spitfire Audio: o colectie excelenta de sunete VST.

e Sonatina Orchestra: o colectie usoara de sunete VST.

16 https://www.tx16wx.com/
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2.5 Instrumente digitale pentru streaming audiovizual in invatamantul muzical

superior

Transmisia Tn direct joaca un rol transformator in muzica de ansamblu Tn cadrul invatamantului muzical
superior, extinzand raza de actiune a spectacolelor si Tmbunatatind accesibilitatea invatarii. Prin
intermediul repetitiilor si concertelor transmise in direct, studentii au sansa de a-si prezenta munca unui
public mai larg, permitand publicului, colegilor si chiar instructorilor de la distanta sa se implice in
feedback si sprijin in timp real. Aceasta tehnologie permite, de asemenea, colaborari interinstitutionale,
deoarece ansamblurile pot canta impreuna virtual, depasind barierele geografice si promovand
schimburile interculturale. in plus, transmisia in direct oferd studentilor posibilitatea de a-si dezvolta
prezenta scenica si abilitatile tehnice de adaptare la publicul digital, o experienta din ce in ce mai

valoroasa in peisajul muzical interconectat de astazi.
n ceea ce priveste transmisiile live de muzicd, Twitch, YouTube si OBS joaci roluri distincte:

e Twitch!’ este o platform& axatd pe implicarea in timp real a publicului, oferind muzicienilor
caracteristici interactive precum chat-ul live si optiuni de monetizare precum abonamentele si
donatiile. Aceasta platforma este ideala pentru spectacole informale sau interactive si li ajuta pe
artisti sa construiasca comunitati loiale, dar poate sa nu aiba fidelitatea audio ridicata necesara
pentru o muzica de calitate profesionala.

® YouTube ofera un spatiu versatil atat pentru streaming live, cat si pentru performante arhivate.

Cunoscut pentru calitatea ridicata a inregistrarilor video si acoperirea extinsa, YouTube este

17 https://www.twitch.tv/broadcast/studio
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potrivit pentru concerte formale si sesiuni educationale, cu posibilitati superioare de cautare si
descoperire. Optiunile sale de monetizare si audienta mai larga il fac, de asemenea, valoros
pentru cresterea vizibilitatii profesionale. Gasiti in notele de subsol un link!® catre un ghid pentru
difuzarea live pe Youtube.

e OBS (Open Broadcaster Software)'® nu este o platforma, ci mai degraba un instrument puternic,
open-source, pentru crearea si gestionarea transmisiilor live de inalta calitate. Acesta permite
configurarea avansata a audio si video, ideald pentru echilibrarea intrarilor multiple in timpul
spectacolelor de ansamblu. OBS se integreaza cu platforme precum Twitch si YouTube, oferind
artistilor controlul asupra tranzitiilor de scena, a mixarii sunetului si a suprapunerilor, esentiale

pentru producerea de transmisiuni polite, cu mai multe straturi.

Pentru muzicienii din Tnvatamantul superior, combinarea OBS pentru productie cu YouTube sau Twitch
pentru distributie poate oferi atat un aspect profesional, cat si o interactivitate ridicata, in functie de

obiectivele spectacolului.

Prin adoptarea acestor instrumente si abordari, educatorii si elevii pot naviga pe taramul virtual al
educatiei muzicale cu eficientd, colaborare si creativitate sporite. Fie ca este vorba despre repetitii
online, editarea colaborativa a partiturilor sau explorarea tehnologiilor audio inovatoare, integrarea

resurselor digitale deschide noi posibilitati in peisajul in continua evolutie al educatiei muzicale.

18 https://restream.io/blog/ultimate-guide-to-youtube-live/
19 https://obsproject.com/
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Partea 3 - Experimente si studii de caz semnificative
pentru exemplificarea diferitelor aspecte si
implementari ale modelului de predare dezvoltat in
cadrul proiectului

3.1 Perspective din experientele profesorilor in mijlocul pandemiei Covid-19
in instruirea muzicala online

Pentru a face fata provocarilor ridicate de pandemia Covid-19, profesorul Alessandra Montali de la
Conservatorul de Muzica La Spezia (Italia) a pornit intr-o calatorie inovatoare, intruchipand conceptul
de "predare digitala integrata". Aceasta abordare experimentala a imbratisat atat moduri asincrone, cat
si sincrone, constituind coloana vertebrala a participarii sale la initiativa regionala cunoscuta sub numele
de CLAss_Liguriacanta. Ea s-a concentrat asupra capodoperei corale "Abendlied" de Joseph Rheinberger,

un proiect care a reunit 186 de cantareti si 20 de coruri.

Tn modul asincron al invitarii partiale la distant3, fiecare corist a primit inregistréri meticulos concepute

pentru a le Tmbunatati competentele muzicale:

e inregistrari pentru partile individuale - Coristele au fost echipate cu inregistriri specifice pentru
partile lor individuale, fie ca era vorba de soprana, alto si asa mai departe.

e inregistrari cu voci suprapuse - un alt nivel de complexitate a fost introdus prin intermediul
inregistrarilor cu doua voci suprapuse (de exemplu, S/B), fiecare inregistrandu-si partile in

persoana.
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e Inregistrari cu mai multe voci - Complexitatea s-a adancit cu inregistrari care incorporeaz trei
(de exemplu, S/B/A), patru, cinci si sase voci suprapuse, oferind o experientd dinamica de

ansamblu pentru cursanti.

Aceste Tnregistrari au servit unui scop dublu, ajutand atat la consolidarea partilor, cat si la facilitarea

practicii de colaborare prin cantatul alaturi de alte parti vocale preinregistrate.

Testele sincrone s-au desfasurat pe platforme populare precum Skype, Zoom sau Google Meet,

prezentand scenarii distincte:

e Sectiuni separate - Profesorii au interpretat o parte vocala, iar cantaretii, cu microfoane in
surdind, au raspuns de la distanta. Aceasta interactiune reciprocda a permis cantaretilor
individuali sa isi prezinte partea, iar ceilalti s-au aldturat secvential.

e Sectiuni unificate - Cantareti, cu microfoanele in surdind, angajati in cantece sincronizate,

armonizandu-si partile in tandem cu liderul desemnat.

Pentru a incheia proiectul, fiecare cantaret, echipat cu o referinta audio in casti, a aprofundat procesul
de inregistrare. Li s-a pus la dispozitie un link catre o interpretare coralad a formatiei Cambridge Singers,
ceea ce le-a ITmbunatatit perceptia auditiva, in timp ce o inregistrare video cu gesturile unui dirijor
sincronizate cu executia aleasa i-a ghidat. Cantaretii si-au interpretat rolurile, acordand o atentie
deosebita nuantelor dinamice si agogice. Usurinta interpretativa a indicatiilor expresive a contrastat cu

provocarea nuantata de a adera la instructiunile agogice, in special in timpul "rallentando" final.
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Explorarea compozitiilor corale renumite a presupus valorificarea unor resurse precum catalogul
Choralia mp3 (https://www.choralia.net/index.html). Desi astfel de cataloage faciliteaza invatarea
notelor, ele nu reusesc sa surprinda subtilitatile de timbru, frazare, dinamica si elemente agogice
inerente nregistrarilor vocale autentice. Inregistrarile vocale reale s-au dovedit indispensabile pentru a
transmite Tntregul spectru al expresiei muzicale, imbogatind experienta de invatare dincolo de simpla

insusire a notelor.

3.2 Studiu de caz comun: Homer, Alfonso, Dante si Bob Dylan

Muzicienii care au fost implicati Tn proiectul IMSV au participat la un studiu de caz comun deosebit de
inovator, un concert care a avut loc la Conservatorul din La Coruia (Spania), in mai 2023. Programul,
intitulat Homer, Alfonso, Dante & Bob Dylan. Muzicd si poezie de-a lungul mileniilor, a pornit de la un
concept al Carlei Zanin si a fost realizat sub indrumarea lui Federico Bardazzi, care nu numai ca a fost
dirijor, dar s-a ocupat si de majoritatea aranjamentelor si transcrierilor pieselor. Contributii importante
au venit si din partea lui Dimitri Betti, Angela si Debora Tempestini si, Tn ceea ce priveste cantecele lui

Bob Dylan, din partea lui Massimo Bandini.

Acest studiu de caz comun isi propune sa depaseasca limitele obisnuite ale sectorului muzicii clasice la
care se face referire intr-un departament de muzica de camera; acest lucru se intdmpla prin integrarea
muzicii vechi si a repertoriului pop/rock, cu convingerea ca este extrem de important ca studentii de
muzica clasica s& si Iargeasca orizontul si s3 constientizeze intreaga gama a muzicii occidentale. in acest
scop, programul acopera peste doua mii de ani, incluzdnd muzica din Grecia antica pana in epoca

contemporana.
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Ideea centralad care sta la baza proiectului este figura poetului si rolul sdu de medium, cel care este
capabil sa conecteze divinul cu umanul, sa circule intre lumi diferite si sa faca vocea lui Dumnezeu auzita
de publicul sau. Reprezentanti remarcabili ai acestui dar sunt Homer, care s-a lasat inspirat de Muza
pentru a povesti aventurile minunate ale eroilor sai; Dante, Sommo Poeta, care ne introduce intr-o
calatorie fantastica, fara precedent, prin viata de apoi si ne face sa il "vedem" cu adevarat pe Dumnezeu
datorita versurilor sale; Bob Dylan, Vate (vazatorul) modern, care a fost capabil sa readuca muzica
populara in fata oamenilor in forma sa poetica originala. Alaturi de acestia, o a patra figura apare in acest
context, Alfonso al X-lea "Inteleptul”, rege al Castiliei si el insusi un poet remarcabil. La curtea sa a fost
creata una dintre cele mai mari si importante colectii de cantece sacre monofonice din Evul Mediu:
Cantigas de Santa Maria (secolul al Xlll-lea), 420 de poeme cu notatie muzicala, scrise in limba galiciana

si dedicate Fecioarei Maria. Regele Alfonso Tnsusi este creditat cu multe dintre aceste poezii.

Un alt concept principal al acestui studiu de caz este utilizarea tehnicii contrafactum. Aceasta a fost o
practica foarte comuna in Evul Mediu, care arata absenta unui contrast real intre muzica laica si cea
sacra: consta in imprumutarea unui cantec dintr-o sfera si adaptarea lui pentru a fi folosit Tn cealalta prin
inlocuirea cuvintelor. Contrafactum a fost utilizat pe scara larga de muzicienii de la Ensemble San Felice
Florence in ultimii ani. Sub indrumarea profesoarei Julia Bolton Holloway, Federico Bardazzi, Marco Di
Manno si Carla Zanin au curatoriat un mare proiect despre Dante si muzica din Divina Comedie, care a
fost interpretat in intreaga Europa si in catedrala din Florenta cu ocazia celei de-a 750-a aniversari a
nasterii poetului (2015). Aceeasi tehnica a fost aplicata si in CD-ul dedicat muzicii vocale a lui Francesco
Landini Cantasi come. Laudi e contrafacta nella Firenze del ‘300, inregistrat de Ensemble San Felice si

lansat in 2015 de Bongiovanni.
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Pornind de la aceste experiente, Carla Zanin a conceput un nou concept de muzica si poezie axat pe marii
autori si pe relatia dintre epoca antica si cea contemporana. Fiecare piesa a fost aleasa pornind de la
textul poetic sau de la melodia inspirata sau de la ambele; compozitia devine astfel un excurs poetico-
muzical si o calatorie estetica, pentru a celebra frumusetea, care nu este nimic mai mult decat forma in
care este prezentata Arta. Mesajul universal transmis prin muzica este valorificat prin utilizarea mai
multor limbi diferite: de la greaca antica la latina, de la italiana vernaculara la engleza, ca idiom privilegiat

al muzicii contemporane, capabil sa raspandeasca mesajul poetic la un public mai larg.

Pregatire si performanta

Din punct de vedere didactic si performativ, scopul acestui studiu de caz a fost de a testa posibilitatea
de a utiliza Networked Music Performance in contextul invatamantului superior european. Pentru
pregatire, a fost creat un folder specific pe Google Drive, in timp ce toate materialele urmatoare au fost
schimbate si pe un grup WhatsApp:

e partitura completa, cu note de dirijor;

e parti separate pentru cei care au nevoie de ele;

e tutoriale/inregistrari audio ale unor piese;

e linkuri catre videoclipuri Youtube.

incepand din ianuarie 2023, au fost programate cateva repetitii online, la care au participat muzicieni
din cele sase tari partenere (Belgia, Ungaria, Italia, Romania, Slovenia, Spania). Acestia au interactionat
prin intermediul unei platforme video (Zoom) si al unui software audio pentru minimizarea latentei
(Jamulus). Ca siin alte situatii, experimentul a confirmat faptul c3, in acest tip de interactiune la distanta,
cele mai bune rezultate sunt obtinute Tn conditii speciale:

e muzicienii ar trebui sa se adune in grupuri pentru a reduce numarul de conexiuni;
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e sunt necesare anumite cerinte tehnice: o conexiune rapida si fiabild, un microfon bun, utilizarea
de casti;
e repetitiile online sunt un test tehnic: nu este posibila studierea pasajelor dificile, astfel incat

muzicienii trebuie sa fie pregatiti in avans.

Caracterul experimental al acestui studiu de caz devine mai clar atunci cand ludam in considerare
ansamblul instrumental. Instrumentele acustice traditionale s-au amestecat cu instrumentele electrice
si MIDI pentru a forma o combinatie originala si fascinanta. Efectul a fost deosebit de captivant, in special
pentru melodiile celebre ale lui Bob Dylan si Neil Young si Pink Floyd, pentru care a fost produsa o

versiune complet noud. Tabelul de mai jos prezinta instrumentele utilizate.

Tabelul 1 - Instrumentele utilizate.

INSTRUMENTE ACUSTICE ELECTRIC MIDI
INSTRUMENTE INSTRUMENTE
Vioara Chitara electrica Tastatura
Viola Bas electric EWI
Flaut
Chitara
Recorder
Vioara
Gamba
Pian
Percutii

Programul a fost impartit in cinci sectiuni, cate una pentru fiecare dintre poetii mentionati anterior, la
care s-au adaugat Neil Young si Pink Floyd. Cu exceptia celor doua sectiuni medievale, cele despre
Alfonso X si Dante, unde s-a pastrat un sunet mai traditional prin utilizarea exclusiva a instrumentelor

acustice, in celelalte parti diferitele tipuri de instrumente au cantat impreuna. O contributie importanta
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a fost adusa si de instrumentele MIDI, care au sustinut intregul program datorita unei game largi de
mostre de sunete: harpa medievala, psalter, clopote, orga, bombardon, dulcian, trompeta, trombon,
vibrafon. Tn ceea ce priveste EWI, acesta a interpretat doud dintre sunetele incluse in software-ul
propriu, si anume saxofonul tenor pentru Like a Hurricane si | shall be released de Bob Dylan si un fel de

sintetizator ca drona intr-un cantec traditional grecesc.

n ceea ce priveste aranjamentele, acestea pot fi definite drept "clasice" in ceea ce priveste structura
armonica si stilul de compozitie. Corzile au fost tratate ca un grup orchestral, in timp ce viorile fie aveau
parti proprii, fie dublau vocile. O mare importanta a fost acordata partii ritmice, precum si improvizatiei.
n ceea ce priveste partile vocale, melodia a fost imbogatita prin addugarea altor voci si coruri, uneori

doar in refren, alteori in intreaga piesa.

3.3 Studii de caz: Deslusirea dinamicii Trio-ului op.3 n.9 in Re Major de
Joseph Kreutzer

Seful de proiect al acestui studiu de caz este profesorul Lisa B. Friend, care preda flaut la Conservatorul
din La Spezia. imbarcandu-se in cilitoria complicatd a trio-ului mixt de muzicd de camer3, punctul
central al experimentului despre care vorbim se invarte in jurul studentilor din anul al doilea de licenta
care stapanesc cu sarguinta Trio op. 3 n. 9 in re major. Acest ansamblu distinctiv cuprinde 2 flaute si o
chitara, creand un amestec armonios de sunete care transcende granitele Tnvatarii sincrone si asincrone.
Doi interpreti Impart spatiul fizic, in timp ce al treilea opereaza de la distanta, totul sub indrumarea

atenta a unui profesor dedicat care orchestreaza simfonia de la distanta.
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Procesul de invatare se desfasoara printr-o combinatie meticulos elaborata de lucru in grup si individual,
fiecare sesiune fiind Tmbogatita de prezenta virtuala a profesorului. Metodologia cuprinde mai multe

etape distincte, asigurand o experienta de fnvatare holistica si imersiva pentru fiecare participant.

e Etapa 1: sesiuni sincronizate de citire la prima vedere - Fiecare elev incepe citirea individuala la
prima vedere in timpul sesiunilor online. Aspectul unic consta in sincronizarea celor trei studenti
si a profesorului prin intermediul Skype. Acest lucru permite profesorului sa navigheze prin
nuantele fiecarei parti, oferind indrumare personalizata pentru a imbunatati intelegerea si
executarea compozitiei.

e Etapa 2: dinamica ascultdrii online - in timp ce un elev este in centrul atentiei, ceilalti se
angajeaza intr-o experienta de ascultare virtuala, conectandu-se online pentru a promova o
intelegere colaborativd a muzicii. Aceasta simfonie digitald incurajeaza sprijinul reciproc si
intelegerea in cadrul ansamblului.

e Pasul 3: schimbul de resurse complete - Spiritul de colaborare se extinde la schimbul de resurse
valoroase. Link-urile sunt partajate, oferind acces la partituri, partituri si inregistrari ale
diverselor interpretari ale aceleiasi compozitii. Aceasta abordare multifatetata nu numai ca
largeste paleta muzicala a elevilor, dar le si sporeste aprecierea pentru interpretari variate.

o Pasul 4: inregistrari in colaborare - Fuziunea dintre tehnologie si maiestrie este evidenta,
deoarece o interpretare inregistrata anterior a partii chitaristului este partajata pentru a fi
incarcata de fiecare flautist. Contribuind si mai mult la aceasta tapiserie digitala, flautistii Tsi
inregistreaza independent segmentele. Aceste inregistrari servesc drept punte virtual3,

conectand muzicienii si profesorul lor intr-o cautare comuna a excelentei muzicale.
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3.3.1 Criterii de performanta si considerente tehnologice

Navigarea in complexitatea performantei online necesita o analiza atenta a criteriilor de performanta:

Tempo controlat - Latenta inerenta a platformelor online necesita un ritm deliberat, intentionat
mai lent decat inregistrarile sincronizate de pe YouTube. Transmisiunile audio ale profesorului
in timpul lectiilor si comentariile elevilor in timpul sesiunilor "share" faciliteaza discutiile
nuantate privind tempoul si expresia.

Precizie si dinamica - recunoscand limitarile microfoanelor, se pune accentul pe obtinerea
preciziei in note, ritm si dinamica in limitele tehnologiei disponibile. Aceasta atentie meticuloasa
la detalii contribuie la rafinarea performantei generale a ansamblului.

Consideratii tehnice pentru instrumentele de suflat - Un aspect tehnic esential implica
debifarea casetei de reglare automata a sunetului pe Skype, un pas esential pentru toti
interpretii, Tn special pentru instrumentistii de suflat. Aceasta masurd este vitala pentru
mentinerea fidelitatii audio, asigurandu-se ca nuantele unice ale instrumentelor de suflat sunt
pastrate in domeniul digital.

Didactica digitala integrata - Procesul de invatare este imbogatit si mai mult prin integrarea fara
probleme a metodelor didactice digitale. Aceastd abordare orientata spre viitor optimizeaza
mediul de Tnvatare online, valorificand tehnologia mai degraba ca un facilitator decat ca o
bariera.

Provocarile interpretarii - Recunoscand provocarile unice ale predarii online, profesorul
impartaseste criteriile de interpretare cu elevii. Discutiile se adancesc in subtilitatile practicilor

de interpretare obisnuite din epoca Biedermeier. Elevii se implica activ in dezbateri privind
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modul Tn care interpretarea stilistica se confrunta cu provocari din cauza latentei si a calitatii

variabile a sunetului dictate de microfoanele individuale si de conexiunile la internet.

3.3.2 Evaluarea si progresul invatarii

Evaluarea este o piatrda de temelie a acestei experiente de Tnvatare cuprinzatoare, concentrandu-se
asupra tehnicii si ritmului pentru doua miscari din Trio-ul lui Kreutzer in timpul perioadei de inchidere.
Tn ciuda provocérilor reprezentate de decalajul digital, elevii inregistreaza progrese notabile, evidentiate
de notele maxime obtinute la un examen desfasurat la cinci luni dupa inchiderea totala. Aceasta evaluare

este o dovada a rezilientei, adaptabilitatii si devotamentului neclintit al ansamblului.

Anul universitar urmator, 2021-22, a fost martorul culminarii triumfale a eforturilor ansamblului, care a
finalizat studiul intregii lucrari post-Covid19. Acest triumf asupra adversitatii nu numai ca reprezinta o
dovada a cresterii lor muzicale, dar subliniaza, de asemenea, puterea durabild a colaborarii, a inovarii si
a urmaririi excelentei artistice in fata unor provocari fara precedent. Rezilienta de care au dat dovada
acesti elevi nu numai ca le garanteaza maiestria muzicald, dar subliniaza si semnificatia durabila a muzicii

ca sursa de inspiratie si conexiune, care transcende granitele domeniilor fizic si digital deopotriva.

3.3.3 Muzica de camera intr-un format unic: Pregatirea pentru auditii in domeniul virtual

in domeniul pregétirii pentru auditii, muzica de camera ia o form3 distinct, depasind granitele fizice si
reunind studenti si profesori din Dusseldorf, Piombino si Florenta prin intermediul platformelor digitale
Zoom si Skype. Ansamblul neconventional cuprinde doua sau trei flaute, provocand definitia traditionala

a muzicii de camera in contextul orchestral.
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Esenta Tnsdsi a unui ansamblu este analizatd, in special intr-un cadru orchestral in care sectiunile
functioneaza ca grupuri mici sub indrumarea unui dirijor. Cu toate acestea, acest proiect introduce o
perspectiva unica prin definirea ansamblurilor camerale fara dirijor. Rationamentul din spatele acestei
includeri consta in necesitatea ca elevii sa stapaneasca arta de a canta impreuna, imbinand Tn armonie
vocile flautului 1, flautului 2 si flautului piccolo/3. Tn ciuda absentei unui dirijor, elevii se angajeazd intr-
o "experienta de muzica de camera", stabilind o paraleld intre pregatirea pentru auditii a excerptului

orchestral si practica muzicii de camera.

Aceste lectii fac parte integranta din cursul Orchestral Excerpt Training, atat la nivel de masterat, cat si
la nivel de licenta. Avand in vedere talentul inerent al studentilor, lectiile stabilesc un echilibru intre
sesiunile colective la care participa toti trei si sesiunile individuale cu profesorul. Formatul online

cuprinde 21 de ore pentru studentii de la masterat si 15 ore pentru studentii de la licenta.

Un repertoriu de 12 extrase la nivel de masterat si 8 pentru candidatii la nivel de licenta este atent

selectat. Studentii se adancesc in urmatoarele trei site-uri-cheie pentru un studiu cuprinzator:

e Site-ul A: Jucati impreuna! Orchestral Accompaniment for Flute Excerpt Peter and the Wolf - S.
Prokofiev (https://www.youtube.com/watch?v=KgAqBa5ATp) - O resursa informativa cu un mic

dezavantaj - partea de flaut este interpretata folosind o tastatura digitala.

e Site B: Orchestra Excerpts - Study Audition Excerpts and Win
(https://orchestraexcerpts.com/flute-prokofiev-peter-and-the-wolf-reh-2-4/peter-and-the-
wolf-flute-orchestra-excerpt/) - Un site excelent care oferd acces la extrase precise din
interpretari orchestrale remarcabile. Un mic dezavantaj este omiterea ocazionalad a extraselor

complete necesare.
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e Site C: Free Flute Sheet Music (https://www.flutetunes.com/) - O sursad de incredere, desi nu

intotdeauna completa in furnizarea extraselor necesare.

Invitarea suplimentara include aprofundarea diferitelor exemple si lectii YouTube.

Temele pentru acasa cer studentilor sa inregistreze saptamanal trei extrase, pe care sa le prezinte

profesorului Lisa Friend pentru evaluare.

Trecerea de la Google Meet la Skype si la camerele Zoom marcheaza o imbunatatire notabila a calitatii
lectiilor. Integrarea Jamulus cu Zoom se dovedeste deosebit de eficienta, facilitand interpretarea
sincronizata a tuturor partilor, un avantaj pentru fragmente dificile precum "Daphnis et Chloe" de Ravel.
Cu toate acestea, se recunoaste ca utilizarea Jamulus necesita mai multa concentrare si practica decat

repetitiile in persoana.

Primele lectii adopta o abordare centratd pe demonstratii din partea profesorului, urmata de
performante individuale ale elevilor. in ciuda progresului facilitat de tehnologie, simularea unei auditii
live se dovedeste a fi o provocare. Factori precum calitatea sunetului, controlul buzelor si eficienta
posturii raman evazivi, chiar si cu ajutorul unor conexiuni excelente si al unor instrumente precum
Jamulus si Reaper. Cu toate acestea, un aspect pozitiv apare pe masura ce elevii se concentreaza pe
memorarea extraselor, demonstrand adaptabilitate si rezistentd Tn cautarea excelentei muzicale in

domeniul virtual.
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3.4 Studii de caz 2023: Curves de lan Clarke, pentru 3 flaute si pian

Autorii studiului de caz sunt Prof. Lisa B. Friend (Conservatorul de Muzica La Spezia, Italia) si Prof. Cesar
Concheiro (Conservatorul de Muzica La Coruna, Spania), cu contributia Prof. Daniela Troiani, care preda

la Conservatorul de Muzica Cosenza, ltalia, o parte interesata in proiect.

Lucrarea selectata este Curves de lan Clarke, pentru 3 flaute si pian (prima editie 2012), piesa
castigatoare a Concursului de Muzica Nou Publicata 2013 al Asociatiei Nationale de Flaut la categoria
Ansamblu de flaute mici cu pian (Editia: IC MUSIC - www.ianclarke.net). Pentru experimentul Jamulus

Online, cei trei flautisti au ales Miscarea | (Magical and Woven) si Miscarea Il (Plaintive).

Notad: Din cauza vitezei extreme, a notelor repetate etc., ar fi posibil sa se studieze online doar foarte
lent Miscarea 3, chiar si cu aspectele asincrone minime ale Jamulus; o experienta online pozitiva pentru

invatarea la distanta se aplica cel mai bine doar la prima si a doua miscare din Curbe.

Pianistul care s-a alaturat spectacolului este Andrea Bareggi, profesor de inginerie la ESME, o institutie
privatd de Tnvatdmant superior cu sediul in Lyon, Franta. In total, muzicienii au stabilit sapte repetitii,
cinci dintre acestea online (patru din patru locatii diferite si una cu un flautist si un pianist impreuna in
aceeasi camera), si doud Tn prezenta Tnhainte de concert. Spectacolul final a avut loc in La Coruna, Spania,

pe 10 mai 2023. Notele de interpretare au fost incluse in editia publicata de lan Clarke.

Lucrarea este precedata, in fiecare parte, de explicatii privind utilizarea notatiei in piesa, inclusiv
capetele notelor in forma de diamant, degetarile pe sferturi de ton, indoiturile notelor, degetele colorate

(a doua miscare), notele intre paranteze (a treia miscare), articularea, explicarea teserii/schimbarii
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partilor si rolurilor si texturilor. Definirea rolului pianului, care complimenteaza, interactioneaza si,

uneori, ocupa locul central.

Se sugereazd utilizarea unor flaute model francez cu gduri deschise si cu dopuri cu giuri deschise. Tn
cazul in care un elev utilizeaza un flaut cu gauri inchise sau cu dopuri, este posibil ca uneori sa fie
necesara utilizarea unor degetari diferite in locul celor propuse de compozitor. Autoarea, Lisa B. Friend,
a pregatit un tabel (disponibil la cerere) cu degetari alternative pentru flautul cu gauri inchise si, ca parte
a experimentarii, a folosit de fapt un flaut cu gauri inchise pentru a face experimentul complet si pentru

a ajuta viitorii studenti.

Notad: notele de program sunt incluse pe ultima pagina a partii de pian si nu vor fi incluse aici. Cu toate
acestea, este important sa retineti ca renumitul compozitor lan Clarke, flautist, a prezentat in premiera
aceasta piesd in 2011 chiar la Guildhall School of Music and Drama. in concluzie, aceastd piesd este o
lucrare excelenta pentru experimentarea Jamulus, pentru Tnvatarea tehnicilor moderne de flaut si

pentru Tnvatarea unei parti din limbajul mai larg al flautului, chiar si in cadrul invatamantului la distanta.

Titlul reflectd materialul tematic, cum ar fi tema de deschidere. in prima miscare, utilizarea sferturilor
de ton n toate cele trei parti de flaut conduce la o prima tema care descrie curbele. Amestecul celor
patru parti este unic in repertoriu, permitand atat unui profesor de flaut, cat si unui profesor de muzica

de camera sa lucreze eficient la o lucrare camerala prin pedagogie/lectii mixte la distanta si in persoana.

n a doua miscare, pianul incepe cu o atmosfera total diferita fatd de prima miscare. Flautistilor li se cere
sa foloseasca un ton Reedy sau un ton Bamboo cu schimbari de textura deosebit de definite pe notele

marcate. Aceste schimbari, asa cum sunt indicate in a doua miscare - partea a treia de flaut, s-au dovedit
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a fi mai dificile pe un flaut cu gauri inchise si a fost necesar ca partea a treia de flaut sa alunece cu prima
tasta de tril sau fara tasta Eb SAU schimband cu miscarea capului sau cu miscarea buzelor in loc sa

urmeze degetarile sugerate in a doua miscare.

Echipamentul necesar include un computer, casti, microfon si aplicatiile instalate: Jamulus, Avios si Zoom
pentru inregistrare/filmare si, optional: Reaper. Se sugereaza sd se utilizeze cdsti separate si un microfon
si nu castile telefonului mobil cu un microfon atasat. De asemenea, se sugereaza dezactivarea

microfonului de la cistile far fir si utilizarea unui microfon separat DACA se folosesc cdsti fara fir.

Prima repetitie: este amanata cu o sdptamana mai tarziu, deoarece conexiunea din Coruna, Spania, se
dovedeste perturbata si distorsionata atat de la conservator, cat si de la domiciliul flautistului. Se petrece

0 saptamana cu cateva intalniri online intre pianist, care este si tehnician, pentru a corecta.

Repetitia a 2-a-5-a: ocazional, una sau alta are un pic de distorsiune, dar repetitiile sunt utile. Miscarile
sunt interpretate cu Jamulus Tn repetitiile 2 si 3 fara Zoom (doar sunet), mai lent decat sugereaza
marcajele metronomului lui Clarke. Un metronom (pornit de al doilea flautist din Cosenza) se dovedeste
a fi de mare ajutor la repetitii datorita celui mai mic efect asincron. Punctele finale ale frazelor sunt
elaborate si Intotdeauna mai sincronizate pe masura ce repetitile avanseaza. A doua miscare se
dovedeste putin mai usor de repetat, deoarece este o miscare lenta, dar texturile se pierd putin cu
repetitiile la distanta. Probabil ca acest lucru ar putea fi imbunatatit cu un microfon mai bun si conexiuni
mai bune la internet. Ultimele repetitii Jamulus-Zoom sunt inregistrate pentru proiect. Se lucreaza la
dinamica; se lucreaza la sincronizare; intrarile si se lucreaza mai bine. Pana la a cincea repetitie, in
calitate de interpreti si profesori profesionisti, toti sunt nerabdatori sa se intoarca la repetitiile live si la

un spectacol. Toti sunt de acord ca piesa este o piesa excelenta si, de asemenea, o piesa excelenta pentru
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Tnvatarea la distanta, fara a treia miscare. Pianistul/inginerul, Andrea Bareggi, afirma: "Aceasta este una

dintre cele mai bune experiente Jamulus pe care le-am avut".

3.5 Studiu de caz: Initierea calatoriei cu Jamulus ca instrument de invatare
mixta

Aparitia pandemiei a declansat o cascada de noi provocari educationale, remodeland conceptiile
traditionale de predare a muzicii care diinuiau de secole. Tn timp ce cursurile teoretice s-au adaptat
relativ usor la instrumentele online cu ajustari minore, peisajul predarii muzicii a suferit o transformare

radicala.

Tn domeniul invatarii instrumentale, instrumente precum inregistrarea video si platformele populare de
intalniri video, cum ar fi Skype sau Zoom, au redus partial decalajul, in ciuda limitarii calitatii sunetului.
Cu toate acestea, adevarata provocare a aparut in cazul subiectelor de grup, care au fost aproape

anulate in primele etape ale pandemiei.

Printre arsenalul de programe audio online, Jamulus, un software liber important, a aparut ca un
instrument puternic. Recunoscandu-si limitele, in special latenta, problemele de sunet si constrangerile
tehnice, Jamulus si-a gasit o nisa Tn mediile de muzica de camera in timpul repetitiilor mai putin complexe

ale ansamblurilor.

Este esential sa recunoastem ca Jamulus nu este un panaceu pentru repetitia sincrona online, ci poate

servi ca o completare valoroasa alaturi de alte instrumente si aplicatii specifice. Dupa doi ani de
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experimentare de catre echipele noastre, doua aspecte semnificative au iesit in evidenta, pe care

fncercam sa le rezumam mai jos.

Pregatirea este esentiala - Din cauza cerintelor tehnice si a complexitatii inerente interactiunii
audio online, repetitia online nu ar trebui sa fie perceputa ca o platforma pentru studiul muzical
aprofundat. Muzicienii trebuie sa ajunga la repetitie bine pregatiti, dupa ce au abordat in
prealabil complexitatile muzicale individual sau in grupuri mai mici. O pregatire adecvata
presupune impartasirea partiturilor cu indicatii clare si utilizarea tutorialelor, fie autogenerate,
fie obtinute de pe internet, pentru a sprijini studiul individual. Odata pregatita baza muzicala,
muzicienii se pot concentra asupra unor aspecte precum ascultarea activd, mentinerea
tempoului, asigurarea setarilor tehnice corecte, ajustarea volumului si alte nuante de ansamblu.
Modalitatea mixta ofera cele mai bune rezultate - Rezultatele optime sunt obtinute printr-o
modalitate mixtd, in special in cazul grupurilor mari. Tn cazul repetitiilor la care participd
muzicieni din tari diferite, este recomandabil ca fiecare echipa nationala sa se reuneasca intr-o
singura locatie pentru a reduce numarul excesiv de conexiuni care ar putea avea un impact
negativ asupra sesiunii, chiar si cu un echipament tehnic excelent. in mod ideal, numarul

recomandat de conexiuni nu ar trebui sa depaseasca 4 sau 5.

Jamulus s-a dovedit a fi un instrument esential in eficientizarea rolurilor pentru studentii care locuiesc

in afara orasului, reducand in mod eficient numarul de repetitii necesare pentru un spectacol. Cu toate

acestea, utilitatea programului necesita o faza esentiala - una care implica familiarizarea fiecarui student

cu instrumentul.
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Initierea utilizarii Jamulus nu este doar o chestiune de pornire a programului; este nevoie de doua sau
trei sesiuni pentru a rezolva problemele tehnice, care pot fi numeroase, si pentru a va obisnui sa repetati
cu intarzierea inerenta - un disconfort deosebit de pronuntat la inceput. Pentru a va familiariza mai bine

cu utilizarea de baza a Jamulus, va propunem urmatorul tutorial.
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Partea 4 - Evaluarea parcursului invatarii la distanta:
Provocari si adaptari

Navigarea pe taramul educatiei muzicale online indeamna la reflectii asupra alinierii obiectivelor in
predarea virtuald si fata in fata. In timp ce abordarea conventional3 rimane baza, circumstantele globale
recente au demonstrat ca predarea virtuala poate fi mai mult decat un supliment - poate fi un colac de

salvare, inlocuind chiar metodele traditionale atunci cand este necesar.

in peisajul in continud evolutie al proiectelor muzicale colaborative din secolul XXI, integrarea
instrumentelor de comunicare virtuala a devenit primordiald. Atat profesorii, cat si elevii trebuie sa
manuiasca cu pricepere aceste instrumente, nu doar ca raspuns la provocarile globale, ci ca parte
integranta a calatoriei lor muzicale. De la crearea de materiale didactice la orchestrarea de montaje
muzicale online, incorporarea fara probleme a instrumentelor virtuale reprezinta un set de competente

esentiale pentru muzicianul contemporan.

4.1 Implementarea evaluarii in invatamantul la distanta

n scenariul ideal pentru punereain aplicare a evaludrilor - un scenariu care incd nu este pe deplin realizat
- conditiile prealabile includ un acces solid la instrumentele virtuale de lucru pentru invatarea muzicii si
o conexiune fiabild la internet. Tn timp ce diverse aplicatii sunt disponibile gratuit, sarcina revine atat
profesorilor, cat si elevilor, nu numai sa inteleaga functionalitatea acestora, ci si sa asigure utilizarea lor

operationala consecventa in timpul cursurilor si repetitiilor.
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Evaluarea eficienta a lucrarilor muzicale de ansamblu la distanta se bazeaza pe abordarea urmatoarelor

intrebari fundamentale:

e Au fost rezolvate problemele tehnice de baza cu care s-a confruntat fiecare student?

e Sunt elevii capabili sa navigheze independent prin diverse aplicatii pentru colaborarea muzicala
online?

e Pot elevii sa rezolve problemele care apar in contextul invatarii la distanta?

e in calitate de profesor, sunt echipat pentru a rezolva de la distant3 problemele tehnice pentru o
clasa sau o repetitie fara probleme?

e Pot profesorul si elevii sa rezolve si sa isi adapteze in mod colectiv colaborarea muzicala pentru

a face fata in mod eficient provocarilor?

Pentru a evalua procesul de invatare si a masura progresul invatamantului la distanta, evaluarea

urmatoarelor aspecte devine esentiala:

e Competente informatice si utilizarea instrumentelor - Evaluati competentele elevilor in utilizarea
instrumentelor virtuale, punand accentul pe obiectivele reale ale educatiei muzicale in
detrimentul aspectelor tehnice.

e Interactivitatea in timpul cursurilor/repetitiilor - Evaluati capacitatea elevilor de a se conecta usor,
de a se adapta la provocari si de a depasi obstacolele tehnice in timpul sesiunilor de colaborare.

e Reuzultatele lucrarilor si stapanirea instrumentelor - Examinati lucrarile realizate de elevi, analizand
competentele Tn crestere ale acestora in utilizarea instrumentelor virtuale pentru colaborarea

muzicala.
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e inregistriri si playback - Examinati inregistrarile elevilor, in special cele care implicd playback si
sesiuni de repetitii cu colegii, oferind informatii valoroase cu privire la progresul individual si
colectiv.

e Progresin utilizarea instrumentelor - Observati progresele inregistrate in ceea ce priveste utilizarea
de catre elevi a instrumentelor virtuale utilizate in procesul de invatare.

e Evaluarea procesului - Luati in considerare castigurile de eficienta - atat in termeni de timp, cat si
de utilizare a resurselor - rezultate din invatarea la distanta. Evaluati eficacitatea instrumentului

in promovarea activa a asamblarii muzicale colaborative.

Evaluarea, ca o componenta centrald a procesului didactic, isi asuma un rol esential in descrierea
competentelor dobandite si a cresterii generale a studentilor. Precizia notelor reflecta evolutia si

dedicarea de care dau dovada studentii pe parcursul semestrului.

4.2 Studiu de caz: Procesul de evaluare la Academia Nationala de Muzica
"Gheorghe Dima" in invatamantul la distanta

in cadrul Academiei Nationale de Muzicd "Gheorghe Dima" din Cluj-Napoca, pandemia a catalizat o
nevoie de metode de evaluare inovatoare. Un chestionar, conceput in colaborare cu contributia atat a
educatorilor, cat si a studentilor, a servit ca un instrument puternic de evaluare a eficacitatii metodelor
alese, asigurand o intelegere unidirectionala a strategiilor de evaluare implementate in aceasta perioada
fara precedent.

Sectiunea de mai jos prezinta procesul de evaluare la Academia "Gheorghe Dima" in timpul cursurilor si

examenelor online.
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o Alegerea metodei de evaluare - Cadrele didactice de la Academie, printr-o decizie luata in
colaborare, au optat pentru evaluarea studentilor prin intermediul inregistrarilor video n
perioada cursurilor si examenelor online. Studentii, utilizand resursele de care dispuneau, s-au
inregistrat interpretand piesele cerute si au prezentat inregistrarile cadrelor didactice pentru
evaluare. Tn ciuda cursurilor si seminariilor online (desfisurate prin Zoom, Skype etc.), formatul
de evaluare a fost ancorat in inregistrarile prezentate. Pentru muzica de camera, studentii s-au
adunat fizic in salile academiei, respectand reguli stricte de distantare, pentru a produce
inregistrarile necesare.

e Evaluarea pe parcursul semestrului - Avand in vedere limitarile platformelor audio-video in ceea
ce priveste captarea nuantelor interpretative si a calitatii sunetului, evaluarile semestriale
continue au reprezentat o provocare. In schimb, accentul s-a mutat pe evaluarea asimilarii
repertoriului si a nivelului de implicare al studentilor, recunoscand complexitatile impuse de
pandemia in evolutie. Facultatea a recunoscut necesitatea unor criterii de evaluare flexibile, care
sad puna accentul pe adaptabilitate si rezilienta in fata unor provocari fara precedent.

e Evaluarea in timpul examenelor - calitatea sunetului, ritm, sincronizare - n timpul examenelor,
profesorii s-au confruntat cu sarcina de a lua in considerare calitatea sunetului, respectarea
componentelor ritmice si alte elemente specifice instrumentului. Utilizarea exclusiva a
interpretarilor inregistrate a pus probleme in evaluarea calitatii sunetului, deoarece fiecare elev
a nregistrat cu capacitati diferite. Precizia ritmica, un aspect crucial al interpretarii corecte, a
ramas un punct central. Profesorii au incurajat elevii sa se concentreze pe rafinarea acestor
elemente in practica lor individuala, recunoscand constrangerile evaluarii la distanta.

e Adaptabilitatea studentilor la invatarea online - Avand in vedere natura tehnologizatd a

studentilor de astazi, adaptarea la noul peisaj online a fost in general rapida. Situatiile in care
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studentii s-au confruntat cu dificultati au fost abordate in colaborare, comunitatea studenteasca
si academia furnizand solutiile tehnice si echipamentele necesare. Cu toate acestea, eficacitatea
predarii online s-a dovedit limitata, deoarece, desi aspectele melodice si ritmice puteau fi
corectate, nuantele interpretative nu puteau fi apreciate pe deplin decat in cadrul interactiunilor
fizice dintre studenti si personalul didactic. Capacitatea de adaptare a studentilor in ceea ce
priveste Tnvatarea virtuala a fost ldudabila, demonstrand rezilienta acestora in depasirea
obstacolelor neprevazute.

e Propuneri pentru imbunatatirea evaluarii online - Au aparut opinii diverse in randul cadrelor
didactice cu privire la viitorul evaluarii online. Unii au pledat pentru mentinerea evaluarii online
ca masurd exceptionald, subliniind necesitatea prezentei fizice pentru o evaluare holistic3. in
schimb, alti profesori si-au exprimat deschiderea fata de continuarea evaluarii online, cu conditia
ca tehnologia si software-ul dedicat sa evolueze suficient pentru a oferi posibilitati rezonabile de
auditie, sincronizare si comunicare bidirectionala. Propunerile au inclus investitii in instrumente
audio-video avansate si explorarea unor abordari inovatoare pentru a recrea profunzimea

evaluarii in persoana intr-un cadru virtual.

in peisajul n continud evolutie al educatiei muzicale, Academia s-a confruntat cu provocirile de a
mentine integritatea evaluarii, navigdnd in acelasi timp printre limitele platformelor virtuale. Echilibrul
delicat dintre valorificarea tehnologiei si pastrarea esentei evaluarii muzicale va continua sa modeleze

discursul privind viitorul evaluarilor online Tn cadrul institutiei.
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Partea 5 - Transformarea educatiei prin intermediul
modelului IMSV si al tehnologiilor digitale

in domeniul invatdmantului superior in disciplinele de ansamblu muzical, modelul IMSV apare ca un far,
orchestrand aplicarea tehnologiilor digitale si a modurilor de formare la distanta intr-o simfonie
armonioasa. Peisajul transformator al educatiei se desfasoara odata cu integrarea formarii
experimentale mixte online, utilizand o abordare digitala mixta pentru a imbogati procesul de invatare
a muzicii de camerd. Tn aceastd erd digitald, sistemul educational, ntdrit de informatia computerizat si
de e-learning, ofera porti accesibile catre o multitudine de cunostinte. Oferind simplitate si eficienta,
aceste metode reprezinta alternative la educatia perpetud in societatea noastra contemporana si

viitoare, bazata pe informatie.

O schimbare esentiala are loc pe masura ce predarea digitala transcende absorbtia pasiva a informatiilor,
inaugurand o era a dialogului interactiv. Cursantii se angajeaza intr-un schimb dinamic, intrerupand,
redirectionand si personalizand complexitatea, viteza si prezentarea informatiilor. Cuprinzand invatarea
multisenzoriald, cursurile multimedia Tmpletesc elementele grafice cu cele audio si video, creand o
realitate holistica a invatarii. Acest format multimedia le permite cursantilor sa interactioneze in functie

de diversi parametri in cadrul domeniului experientei virtuale.

5.1 Tnvatarea mixta remodelat3
Tnvitarea mixta suferd o metamorfozd, renuntand la modelul conventional al unui manual electronic

multimedia gazduit pe o platforma electronica de predare. Aceasta abordare inovatoare reflecta
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interactiunile traditionale fata in fata cu profesorii, oferind o simulare realista Tn spatiul virtual. Tn plus,
cursul multimedia adapteaza informatiile la caracteristicile individuale, permitand accesul la diverse
niveluri. Fuziunea dintre tehnologiile digitale si metodele traditionale de formare propulseaza educatia
muzicala de ansamblu intr-o era dinamica, imbratisand peisajul in continua evolutie al posibilitatilor

educationale.

Pe masura ce navigam printre nuantele modelului IMSV, imbinarea intre priceperea digitala si esenta
atemporala a educatiei muzicale deschide calea catre o caldtorie de invatare cuprinzatoare si
transformatoare. Aceasta sinteza a intelepciunii traditionale si a inovatiei digitale pregateste terenul
pentru un viitor Tn care educatia muzicald rezoneaza cu ritmul progresului si imbratiseaza potentialul

nelimitat al erei digitale.
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Figura 2 - Model de invdtare mixtd cu instrumente digitale pentru invdtdmantul superior.

5.2 Multimedia dezvaluita: Navigarea in dinamica invatarii interactive

Modelul de Tnvatare mixta al IMSV utilizeaza pe scara larga tehnologia multimedia. Multimedia, o
entitate versatila, imbraca diferite haine: liniara, oferind continut fara posibilitati de interventie, si

neliniara, invitand la interactiune si angajament.
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Debutul termenului "multimedia" poate fi urmarit pana la Bob Goldstein in 19662° , botezat pentru
spectacolul sau Light Works la L'Oursin in Southampton, Long Island. Conotatiile sale au evoluat in timp:
in anii 1970, termenul presupunea combinarea sunetului si a diverselor proiectii. Cu toate acestea,
sensul sau contemporan a aparut in anii 1990, castigand in 1995 distinctia de "cuvantul anului" din

partea Societatii pentru limba germana (Gesellschaft fiir deutschen Sprachgebrauch).

Multimedia, in esenta sa, reprezinta fuziunea unor mijloace media distincte transmise prin intermediul
unui sistem computerizat. Un format de curs cu adevarat multimedia se extinde dincolo de manualul

scris conventional, integrand o serie de elemente:

e Imagini - Completari ilustrative, demonstrative, care se regasesc adesea in modulul de studiu
sau in anexe.

® Animatii - Utilizand formate .gif, animatiile aduc dinamism momentelor tehnice din curs.

e Secvente audio - Exemplificd exemple muzicale sau oferd continut explicativ, ajutand la
intelegerea fenomenelor prin explicatii orale.

® Secvente video - Cel mai frecvent utilizat mediu, oferind demonstratii si explicatii care sunt usor
perceptibile.

e PowerPoint - Servind drept suport grafic, caracteristica distinctiva a PowerPoint consta in

capacitatea sa de a distila informatii esentiale, actionand ca un instrument de rezumat valoros.

Pentru ca un curs sa fie cu adevarat multimedia, acesta trebuie sa cuprinda trei aspecte esentiale:

20 https://www.historyofinformation.com/detail.php?entryid=3039
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e Asociativitate - Integrarea fara probleme a diferitelor elemente media pentru a crea o
experienta de Tnvatare coerenta.

e Interactivitate - Angajarea si implicarea cursantilor, incurajand participarea activa.

e Interdisciplinaritate - Amalgamarea diverselor discipline, oferind o viziune holisticad asupra

subiectului.

Imaginile, ca cea mai simpla forma de integrare multimedia, insotesc continutul textual, oferind ilustratii
si exemplificari. Animatiile, adesea in format .gif, adauga un strat dinamic aspectelor tehnice. Secventele
audio, integrate in curs sau prezentate separat, servesc la ilustrarea exemplelor muzicale sau ofera
explicatii orale pentru o mai buna intelegere. Secventele video ocupa locul central, oferind cele mai
tangibile si usor de inteles demonstratii. Se prefera adesea exemplele interne, care pun in valoare
biblioteca audio-video a institutiei si subliniaza necesitatea unor centre de productie dedicate in cadrul
institutiilor academice. PowerPoint, desi serveste drept suport grafic, exceleaza in esentializare, ajutand

profesorii in predare si oferind studentilor rezumate concise.

Culminarea acestor elemente media diverse are ca rezultat crearea de cursuri video, care incorporeaza
prelegeri, prezentari PowerPoint si exemple audio-video. Acest flux video cuprinzator, accesibil prin
diverse platforme, permite studentilor s3 se implice selectiv si sd asimileze lectiile care fi intereseazi. In
cazurile Tn care institutiile nu dispun de centre audio-video dedicate sau de materiale brevetate,
precautia si respectarea legislatiei privind drepturile de autor sunt imperative atunci cand se

incorporeaza exemple audio-video externe.

n peisajul dinamic al educatiei multimedia, interactiunea diverselor elemente media se desfisoara ca o

simfonie a Tnvatarii, oferind studentilor o calatorie educationald multidimensionala si captivanta. Se
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recomanda gazduirea acestor cursuri pe o platforma electronica educationald, o platforma de e-
learning, deoarece faciliteaza incorporarea altor caracteristici esentiale pentru un curs multimedia:
asociativitatea, interactivitatea si interdisciplinaritatea. Pentru grupuri mici de studenti, pot fi utilizate
platforme de partajare precum Google Drive, Microsoft OneDrive sau platforma gratuita FramaDrive.

Pentru un public mai larg, se recomanda un sistem de gestionare a cursurilor (CMS) precum Moodle . 2

Hipertextul serveste ca metoda de structurare si navigare a cunostintelor pe baza asociativitatii. Pe toata
durata cursului, apar termeni-cheie relevanti pentru subiect, care ghideaza utilizatorul prin diferite
etape pentru aprofundarea intelegerii fenomenului. Hipertextul permite explorarea personalizata,
permitand utilizatorilor sa isi urmeze interesele si eliminand structura liniara a surselor de informatii.
Interesele elevului au prioritate pe masura ce navigheaza liber, promovand un sentiment de autonomie

si de implicare in continut.

Interactivitatea reprezinta piatra de temelie a unui curs multimedia. Spre deosebire de fluxul traditional
unidirectional de informatii de la profesor la student, interactivitatea le permite studentilor sa se implice

in mediile informationale prin teste de autoevaluare, lucrari de examen si jocuri interactive.

Testele de autoevaluare ofera studentilor un mijloc simplu de a-si evalua nivelul de cunostinte. Aceste
teste pot lua forma unorintrebari cu variante multiple de raspuns, chestionare adevarat/fals sau evaluari
cu intrebari tip grila. Platforma electronica de invatare poate calcula punctajul pentru raspunsurile
corecte, permitand elevilor sa isi evalueze propriul progres si sa identifice domeniile in care trebuie sa

se Tmbunatateasca. Aceasta evaluare formativa favorizeaza un proces de invatare continua.

21 https://moodle.org/
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Lucrdrile de examen online, desi necesita o evaluare manuald de catre profesor, pot fi compilate n
resurse specifice precum un glosar de termeni, o antologie de expresii sau un compendiu de analiza.
Aceasta abordare Tncurajeaza studentii sa contribuie activ la continutul cursului, promovand invatarea

colaborativa si sentimentul de proprietate asupra educatiei lor.

Jocurile interactive, cum ar fi cuvintele incrucisate sau calatoriile interactive care necesita raspunsuri
pentru a trece la nivelul urmator, contribuie atat la evaluarea continua a studentilor, cat si la crearea
unei interfete de platforma usor de utilizat. Interfata cursului multimedia ar trebui sa acorde prioritate
simplitatii, folosind simboluri si animatii pentru a evidentia informatiile cheie pentru navigarea

utilizatorului.

Interdisciplinaritatea presupune integrarea mai multor discipline pentru a construi aspecte specifice.
Platforma electronica care gazduieste toate cursurile unui student permite navigarea fara intreruperi
intre discipline pentru a aborda probleme integrate in sfere de informatii comune. Aceasta integrare
este, in esenta, o aplicare la nivel inalt a asociativitatii si a hipertextului, care se transforma in ceea ce se

numeste hyperlink.

Feedback-ul este un aspect crucial al cursului multimedia, realizat printr-o comunicare constanta intre
tutorii cursului si studenti prin schimburi de e-mailuri si prin organizarea unui portal pentru discutii
deschise intre studenti si alti participanti. Aceasta bucla de feedback nu numai ca faciliteaza clarificarea

dubiilor, dar promoveaza, de asemenea, un sentiment de comunitate si de invatare colaborativa.
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Din perspectiva utilizatorului, un curs multimedia este mai atractiv, mai usor de inteles si mai simplu de
evaluat. Acesta serveste drept element de baza pentru institutiile de Tnvatamant, ajutandu-le in

misiunea lor generala de a oferi experiente de invatare eficiente si moderne.

Aplicatiile multimedia in formarea asistata de calculator reflecta evolutia continud a tehnologiei,
formarea asistata de calculator fiind acum considerata indispensabila in domeniul educatiei continue.
Integrate in procesul dinamic de invatare, produsele multimedia si bazele de date complexe sunt
adaptate la nevoile in continua evolutie ale cursantilor. Conexiunile hipermedia, dinamice siin continua
evolutie, asigura o experienta de invatare bine ancorata in realitatea cotidiana, oferind o cale rapida si
eficienta. Libertatea de a naviga intr-un cadru multimedia permite utilizatorilor sa isi aleaga propriul
parcurs de nvatare, solicitand sistemului sa le propuna trasee aliniate nevoilor lor, favorizand astfel

flexibilitatea organizationald individualizata si orientata spre student.

n centrul documentelor multimedia se afld interconectarea perfecta a informatiilor si a mediilor. Acest
lucru necesita o noua abordare a crearii documentelor, care necesita armonizarea textului cu elementele
vizuale, a textului cu filmul si multe altele. Cursurile dezvoltate in acest mod trebuie sa fie atractive,

inovatoare, usor de navigat, actualizate si usor de descarcat.
Un curs multimedia cuprinzator include de obicei:

® Prezentarea interactivda a noilor cunostinte - Realizate intr-o maniera interactiva, aceste
prezentari faciliteaza un dialog dinamic intre tutori si studenti.
e Practica asistata de calculator - Utilizarea unor programe specifice pentru consolidarea

cunostintelor prin sarcini repetitive, exercitii si evaluari.
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e Evaluarea asistata de calculator - incorporarea de instrumente si programe pentru o evaluare
eficienta.
e Simulare asistata de calculator - Reprezinta reproducerea controlata a unui fenomen sau a unui

sistem real prin intermediul unui model cu comportament analog.

Avantajele unui curs multimedia sunt multiple, oferind elevilor un rol activ in invatare, in ritmul propriu
si cu strategii personalizate. Acesta stimuleaza interesul pentru concepte noi, incurajeaza imaginatia,
dezvolta gandirea logica, simuleaza fenomene si procese, optimizeaza eficienta predarii prin exemple

multiple si cultiva o generatie prin autoeducatie.

n practicd, aplicatiile multimedia integreaza diverse forme de media - cum ar fi text, imagini, video,
sunet si animatii - pentru a prezenta informatiile intr-un mod atractiv si simplu. Sistemele multimedia
interactive permit utilizatorilor sa interactioneze cu continutul, sa navigheze prin diferite segmente de

informatii si sa caute detalii specifice pe cai predefinite.

Resursele educationale din cadrul programelor de invatamant la distanta joaca un rol esential in
eficienta acestora. O combinatie de materiale tiparite si electronice permite invatarea individualizata,
necesitand Tndrumarea si coordonarea tutorilor de curs. Metodele moderne de prezentare sporesc
flexibilitatea si atractivitatea, adaptandu-se la nevoile adultilor care cauta oportunitati de invatare fara
constrangeri de timp, spatiu si stil de viata. Productia de resurse educationale implica formarea autorilor
si parcurgerea unor etape distincte, inclusiv structurarea, generarea de texte si ilustratii, proiectarea
materialelor, pregatirea si tiparirea, precum si crearea de materiale aplicate. Aceasta abordare

cuprinzatoare asigura alinierea resurselor la nevoile educationale contemporane.
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Sistemul de invatamant la distanta se bazeaza pe resurse specifice prezentate in diferite formate, care

se adapteaza la diverse medii, cum ar fi tiparite, audio-video, CD-uri sau incorporate in pagini web.

Materialele de studiu joacd un rol esential in facilitarea accesului la distantd. Insotite de ghiduri pentru
mai multe materiale, acestea ofera instructiuni de lectura, criterii de evaluare si standarde de
performanta. Dintre aceste materiale, manualul de curs se detaseaza ca fiind cea mai importanta sursa
in sistemul de Tnvatamant la distanta, inlocuind cursurile in persoanad la care participa studentii

traditionali.

Pentru a asigura eficienta manualelor de curs in sistemul de invatamant la distanta, trebuie incorporate
anumite componente obligatorii. Acestea includ organizarea materialelor (in format tiparit sau
multimedia) Th module, lectii si unitati de studiu, fiecare cu un timp mediu indicat pentru finalizare.
Manualul de curs trebuie sa utilizeze metode eficiente de predare pentru incheierea lectiilor, cum ar fi
rezumarea subiectelor, prezentarea concluziilor, furnizarea de exemple ilustrative si formularea
sarcinilor de invitare. Tn plus, fiecare unitate de studiu ar trebui s3 includa teste de autoevaluare pentru
a facilita automonitorizarea continua a cunostintelor si competentelor dobandite. O bibliografie minima,

dar obligatorie, este esentiald pentru cei care se implica in sistem.

Pentru ca un manual sa isi indeplineasca rolul in mod eficient, acesta trebuie sa se alinieze la obiectivele
educationale, asigurand o corelatie armonioasa intre obiective, metode de formare si criterii de
evaluare. Structurarea cursului si metodele de invatare preconizate pot varia de la un profesor la altul,

dar trebuie sa respecte formatul specific Tnvatamantului la distanta.
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Mediul electronic joaca un rol esential in punerea la dispozitia studentilor a mijloacelor de invatare la
distanta. Avantajele unui sistem de invatare mixta constau in capacitatea acestuia de a favoriza
dialogurile interactive, permitand utilizatorilor sa intrerupa si sa redirectioneze informatiile in ritmul lor
propriu. Acesta permite studentilor s3 modifice complexitatea, viteza si prezentarea informatiilor,
oferind o experientd de invatare dinamica. Diversitatea mediilor de Tnvatare din acest cadru electronic
faciliteaza asimilarea cunostintelor, adresandu-se unui "nou tip de student" familiarizat cu evolutiile

tehnologice.

Noile tehnologii ale informatiei si comunicatiilor (TIC) joaca un rol crucial in crearea unor medii de
invatare variate, permitand accesul rapid si usor la informatii din orice loc si la diferite ore. Aceasta

flexibilitate eliminad constrangerile asociate cu metodele traditionale de invatare.

Combinarea orientarii instructionale este esentiald in navigarea eficienta prin resursele educationale.
Studentii trebuie sa inteleaga rolul acestor resurse, recunoscand functia lor de a raspunde sarcinilor de
predare si invitare legate de continutul specific. Tn esentd, mediul electronic devine un catalizator

pentru o experienta de Tnvatare dinamica si interactiva in domeniul educatiei la distanta.

5.3 Schimb de informatii muzicale si extra-muzicale pentru interpretarea
online a unei piese de muzica de camera

in timp ce repetitiile exclusiv online pentru muzica de camera nu pot da rezultate optime, se poate

realiza o pregatire eficienta prin utilizarea diferitelor instrumente online si a materialelor partajabile.
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Pregétirea pentru o sesiune de muzicd de camerd implicd mai multi pasi importanti. in primul rand, este
esential sa Tmpartasiti si sa editati partiturile, incorporand notele profesorului, marcajele metronomului,
pronuntia si traducerile textului pentru cantareti, digitatia, sfaturile tehnice pentru instrumentisti si
analiza muzical3. Instrumentele care pot fi utilizate in acest scop includ PowerPoint, Miro?? , Adobe Pro
(cu un cont platit), Musescore?® , IMSLP?* , si alte depozite de partituri care necesitd abonamente.
Partiturile pot fi trimise in format PDF, scanate folosind un scanner traditional sau aplicatii mobile

precum CamScanner? si TurboScan?® (pentru MacOS).

Un alt aspect crucial este schimbul de interpretari. Este utilda difuzarea interpretarilor bune prin
intermediul unor platforme precum YouTube si a inregistrarilor audio in format MP3 sau FLAC? .
Profesorii pot furniza, de asemenea, inregistrari audio sau video ale partilor problematice ale
partiturilor. Tn plus, canalele web care oferd cursuri de maiestrie, cum ar fi medici.tv, pot fi utilizate

pentru a imbunatati si mai mult pregatirea.

Trimiterea de inregistrari profesionale sau de concert ale pieselor ofera studentilor posibilitatea de a se
confrunta cu interpretari diferite, ceea ce le imbunititeste intelegerea muzicii. in timpul pandemiei,
studentii au primit inregistrari de acompaniament prin intermediul Partial PlayBack (PPB) de la institutie,

care s-au dovedit valoroase pentru pregatirea lectiilor de muzica de camera.

22 https://miro.com/

23 https://musescore.org/en/download

2 https://imslp.org/

25 https://www.camscanner.com/

26 https://apps.apple.com/us/app/turboscan-document-scanner/id1017559099
27 https://en.wikipedia.org/wiki/FLAC
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Faza analitica online a pregatirii muzicii de camera poate fi foarte convenabila. Pentru a optimiza aceasta

faza:

e partiturile muzicale ar trebui sa fie centralizate intr-o singura locatie;

e corectiile Tn partitura sau in parti trebuie sa fie sincronizate pentru toata lumea simultan;

e pentru fiecare piesa (partitura si parti) trebuie prevazuta o platforma dedicata;

e marcarea clarad a diferitelor parti de design ale piesei in timpul fazei de analiza prin partajarea
partiturii online (diferentierea armonica a sectiunilor ajuta elevii sa inteleaga mai bine rolurile
lor individuale);

e ascultarea de inregistrari ale unor performante exemplare;

e Iinregistrarea sesiunilor de muzica de camera ale studentilor si analizarea performantelor lor prin

intermediul inregistrarilor.

Prin incorporarea acestor instrumente si practici online, procesul de pregatire pentru muzica de camera
poate fi simplificat si Tmbunatatit, asigurand o intelegere cuprinzatoare si o colaborare eficienta intre

studenti si instructori.

5.4 Studiu de caz: experienta de invatare mixta la Academia de Muzica
Gheorghe Dima din Cluj-Napoca

Academia de Muzica Gheorghe Dima din Cluj-Napoca a fost un pionier in organizarea programelor de
studiu pentru invatamantul la distanta, acumuland peste doua decenii de experienta valoroasa. Echipa

responsabila cu elaborarea si furnizarea materialelor de studiu pentru studenti s-a adaptat continuu la
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schimbarile tehnologice, asigurand eficienta sistemului pe baza feedback-ului studentilor si a evaluarilor

rezultatelor.

Materialele didactice ale Departamentului de invatamant la distanta se impart in trei categorii distincte:
resurse primare, materiale auxiliare si resurse optionale. Resursele primare includ manuale de curs,
colectii de muzica si materiale de solfegiu, in timp ce resursele auxiliare cuprind teste, programe si
colectii de exemple audio pentru muzicd, solfegiu si dictare. In plus, elementele optionale ofer3
studentilor informatii suplimentare, incorporand carti si materiale din bibliografia generald a manualelor
de curs. Platforma D.I.M.A. se remarca printr-o baza de date multimedia completa, oferind o gama
variata de informatii, explicatii, videoclipuri, muzica si multe altele. Aceasta platforma, disponibila la
adresa www.didamgd.ro, ia forma unei antologii multimedia, permitand utilizatorilor sa abordeze

domeniul din diverse perspective, in functie de interesele lor.

Departamentul de invatamant la distanta desfasoara programe care acopera intreaga gama de materii
sub forma modulara - un modul pentru fiecare semestru. Aceste programe includ materiale auxiliare si
optionale, precum si carti de curs ISBN. Actualizarea periodica a materialelor de studiu si adaptarea lor
la cerintele Tnvatamantului la distanta reprezinta o prioritate absoluta pentru profesori. Acest proces
este monitorizat indeaproape de catre responsabilii programului de studiu, asigurandu-se ca manualele

de curs sunt finalizate Tn termenele stabilite si puse la dispozitia studentilor la timp.

Distributia resurselor de invatare este gestionata de un departament specific al Academiei de Muzica
Gheorghe Dima, care se straduieste sa iTmbunatateasca in permanenta materialele existente. Pentru

disciplinele care necesita asistentd in ceea ce priveste tehnologia web, se oferd suport media,
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laboratorul de e-learning al departamentului asumandu-si responsabilitatea de a instrui profesorii si

tutorii pentru proiectarea de materiale multimedia.

Toate materialele didactice, fie in forma fizicd sau electronicd, sunt accesibile pe platforma
corespunzatoare. Aceasta platforma dinamica de formare, dezvoltata in mai multe module intr-un
mediu orientat pe obiecte, serveste drept sistem de gestionare a Tnvatarii (LMS), mediu virtual de
invatare (VLE) si sistem de gestionare a continutului Tnvatarii (LCMS). Utilizatorii au nevoie doar de un
browser (IE, Chrome, Firefox, Opera), o conexiune la internet si un sistem de operare compatibil
(Windows, Mac OS X, Netware etc.) pentru a accesa platforma. Informatiile sunt stocate intr-o baza de

date pe un server central din cadrul institutiei.

Resursele educationale din cadrul sistemului de Tnvatamant la distanta sunt alcatuite minutios pentru a
facilita atingerea obiectivelor de formare. Aceste resurse sunt structurate astfel incat sa coreleze etapele
intermediare ale Tnvatarii cu evaluarea, asigurandu-se ca obiectivele reflecta rezultatul dorit al activitatii

didactice.

n concluzie, Departamentul de Tnvatdmant la Distanta din cadrul Academiei de Muzicd Gheorghe Dima
utilizeaza proceduri riguroase de evaluare a materialelor de studiu. Aceastd abordare nu numai ca
faciliteaza imbunatatirea continua a sistemului educational, dar ofera si informatii statistice care ofera
o viziune cuprinzatoare asupra eficientei organizationale a procesului educational, permitand interventii

corective acolo unde este necesar.
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5.5 Invatarea sincrond in muzica de camera prin interpretarea muzicald in
retea: Definitii, context si orientari generale

Sectiunile anterioare din partea 5 descriu procesul de Tnvatare online asincron pentru partea teoretica
a formarii muzicale, cu un accent deosebit pe muzica de camera. Aceasta abordare permite studentilor
sa vizualizeze materialele didactice in fiecare saptamana la orice ora doresc si nu include o componenta
de prelegere audio si video in direct. Pe de alta parte, invatarea online sincrona inseamna ca studentii
trebuie sa se conecteze si sa participe la curs la o anumita ora. Principala diferenta dintre invatarea

asincrona si invatarea sincrona este aceasta componenta de instruire live care are loc la o ora stabilita.

in contextul IMSV, invadtarea sincrond in muzica de camerd este asiguratd prin Networked Music
Performance (NMP). Aceasta tehnica reprezinta un astfel de concept incat muzicienii care sunt separati
fizic pot efectua repetitii sau concerte in timp real prin intermediul retelei cu o calitate audio acceptabila.
Avand ca scop rezolvarea problemelor mentionate mai sus, care apar in interpretarea muzicala

traditionald, NMP este o aplicatie dificila in care o serie de factori complica aceasta sarcina.
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Figura 3 - Fuzionarea claselor sincrone si asincrone in modelul de invdtare mixtd.

o Necesita latime de banda - teleportarea bazata pe streaming audio in timp real (tipul de aplicatie
din care face parte NMP) este una dintre cele mai mari consumatoare de latime de banda din
retelele actuale. Transmiterea de sunet mono PCM (brut) de calitate CD necesita o rata de date
de 0,7Mb/s. Atunci cand este nevoie de sunet stereo/multicanal sau de inalta definitie (rata de

esantionare ridicata, de exemplu 48k/96k/192kHz sau cuantificata mai bine, de exemplu folosind
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24 de biti), reteaua poate fi supusa unei solicitari si mai mari. Pentru a utiliza eficient latimea de
banda a retelei, compresia audio reprezinta o necesitate esentiala.

e Extrem de sensibile la intarzieri - Datoritd faptului cd auzul uman este foarte sensibil la
informatiile ntarziate sau lipsa din muzica, in special cea interpretata la instrumente acustice
fine, mecanismul de pre-buffering care este comun in majoritatea sistemelor de muzica pe
internet din prezent pur si simplu nu va ajuta atunci cand continutul este generat in timp real si
interactivitatea intensa este o necesitate. Testele NMP au indicat ca intarzierea unidirectionala
tipicd tolerabild pentru aplicatiile interactive in timp real este de ordinul a 100 ms. in cazul
repetitiilor muzicale distribuite, cerinta este si mai stricta. Jitter-ul este o alta problema in acest
caz. Daca una dintre componentele responsabile cu procesarea audio nu are date de procesat
sau de redat, apare o balbaiala neplacuta a sunetului, de la greu perceptibila la intolerabila.
Pentru o calitate audio optima, jitter-ul trebuie mentinut la un nivel minim, iar latenta
unidirectionala trebuie controlata la aproximativ 50 ms.

e Cerinte stricte privind sincronizarea fluxurilor audio - Datorita caracteristicilor aplicatiei, mai
multe fluxuri audio de la muzicieni aflati in locuri diferite trebuie sincronizate pentru a forma o
prezentare muzicald coerentd. Cu toate acestea, diverse componente, cum ar fi ceasurile
calculatoarelor, latentele de la placile de sunet si driverele acestora, placile de interfata de retea
si componentele de retea, ajustarile de ritm intre diferiti muzicieni, toate ridica dificultati de
sincronizare. Acest lucru necesita sprijin atat din partea sistemelor finale, cat si a retelelor. Cu
toate acestea, mecanismele actuale de codificare a surselor si natura "best-effort" a internetului

ridica multe probleme in calea atingerii acestui obiectiv.
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Realizarea unei interactiuni audio sincronizate satisfacatoare pentru muzica de camera in cadrul acestor
orientadri generale necesita o atentie meticuloasa la consideratiile privind Iatimea de banda, abordarea
sensibilitatii la intarziere, minimizarea jitterului si asigurarea unei sincronizari robuste a fluxului audio.
Aceste provocari evidentiaza complexitatea implementarii NMP, dar si potentialul sau de a revolutiona

experientele de invatare sincrona in domeniul muzicii de camera.

Local Musicia a8 Remote Musician 1

Serve

= .

n 2' AR Remote Musicianﬂ"}

Remote Musicia

Figura 4 - Abordarea NMP bazatd pe server.
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5.6 Calitatea experientei in cadrul sesiunilor NMP

Asigurarea calitatii experientei muzicienilor (QOME) in cadrul Network Music Performance (NMP) este
complexa, fiind influentatd de variabile tehnice, de mediu si psiho-acustice. Desi configuratiile NMP
experimentale de pe retelele de cercetare pot oferi o calitate audio de top cu intarzieri minime,
muzicienii cu conexiuni publice la internet se confrunta cu constrangeri de latime de banda care necesita
un compromis intre calitatea audio si intarzierile crescute datorate compresiei. Cuantificarea tolerantei
muzicienilor fata de intarzierea si calitatea audio este esentiala pentru gasirea unui echilibru intre
acestea. Din punct de vedere tehnic, informatiile audio caldatoresc de-a lungul retelei sub forma de
pachete. Tehnicile NMP se bazeaza pe protocolul internet UDP, care minimizeaza latenta prin evitarea
controalelor suplimentare privind pierderea pachetelor, prin urmare pierderea nu poate fi evitata.
Cercetarea actuald in cadrul echipei IMSV care lucreaza la NMP, condusa de Andrea Bareggi, este
implicatd in mdsurarea numarului de pachete pierdute?® in comparatie cu calitatea audio obtinutd prin

inregistrarea audio utilizdnd modelul IMSV Jamulus2Reaper?® de Nicola Cavina si Andrea Bareggi.

28 https://en.wikipedia.org/wiki/Packet analyzer
29 https://www.mediafire.com/file/vbe70le8eu8z26e/templateReaper2)amulus.rpp/file se refera la Manualul pentru
utilizarea acestui sablon in Reaper
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Concluzie

Documentul "New In Media Stat Virtus Method for Distance Training in Vocal - Instrumental Chamber

Music: Guidelines for Training" ofera un cadru cuprinzator pentru adaptarea invatamantului de muzica

de camera la un format online. Acesta prezinta atat provocarile, cat si succesele intalnite in aceasta

tranzitie, subliniind importanta valorificarii tehnologiei pentru a mentine calitatea si integritatea formarii

muzicale.

Punctele cheie din document includ urmatoarele.

1.

Integrarea tehnologiei - Documentul subliniaza modul in care utilizarea unor platforme precum
Jamulus, Zoom si Reaper este esentiala in facilitarea repetitiilor online sincronizate si a feedback-
ului in timp real. Aceste instrumente ajutd la depasirea unora dintre limitarile inerente ale
invatarii la distanta, cum ar fi problemele de latenta si dificultatea de a simula auditii live.
Abordari didactice inovatoare - Documentul evidentiaza diverse metode inovatoare adoptate
in timpul pandemiei, cum ar fi utilizarea de materiale preinregistrate pentru fazele initiale de
invatare si trecerea la sesiuni live pentru un feedback mai interactiv si imediat. Aceasta abordare
a asigurat faptul ca studentii au continuat sa primeasca o educatie solida in ciuda lipsei
interactiunii Tn persoana.

Studii de caz - Studii de caz detaliate, cum ar fi experimentarea cu "Curves for 3 Flutes and Piano"
de lan Clarke si experienta oferitda de Academia de Muzicd Gheorghe Dima, ilustreaza aplicatiile

practice ale metodei IMSV. Aceste studii de caz ofera o perspectiva valoroasa asupra modului n
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care instrumentele online pot fi utilizate eficient pentru a preda piese si tehnici muzicale
complexe.

4. Provocari si adaptari - Documentul nu evita sa discute provocarile intdmpinate Tn timpul
tranzitiei la Tnvatarea online, cum ar fi dificultatile legate de formarea urechii, dictare si solfegiu
polifonic. Cu toate acestea, documentul evidentiaza, de asemenea, adaptabilitatea si rezilienta
atat a elevilor, cat si a profesorilor in depdsirea acestor provocari.

5. Implicatii viitoare - Documentul arata cum experienta dobandita in urma acestei tranzitii are
implicatii mai ample pentru viitorul educatiei muzicale. Integrarea instrumentelor digitale nu
este vazuta doar ca o solutie temporara, ci ca o abordare complementara care poate imbunatati

metodele traditionale si poate oferi o mai mare flexibilitate in invatare.

n concluzie, metoda IMSV oferd o abordare detaliat3 si atentd a invatarii la distant3 in muzica de camer3
vocala si instrumentald, oferind orientari si perspective valoroase care pot ajuta atat educatorii, cat si

studentii sa navigheze in complexitatea educatiei muzicale online.
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Linkuri catre resurse si platforme online

a) Depozite de scoruri

Choralia. Accesat in iulie 2024. https://www.choralia.net/index.html.

FluteTunes. Accesat in iulie 2024. https://www.flutetunes.com/.

Clarke, lan. "Curves for 3 Flutes and Piano". Accesat in iulie 2024. http://www.ianclarke.net.
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"Peter and the Wolf Flute Orchestra Excerpt". Orchestra Excerpts. Accesat in iulie 2024.
https://orchestraexcerpts.com/flute-prokofiev-peter-and-the-wolf-reh-2-4/peter-and-the-

wolf-flute-orchestra-excerpt/.

Gesellschaft fur deutschen Sprachgebrauch. "Word of the year 1995: Multimedia". Accesat in
iulie 2024. https://gfds.de/.

Petrucci Music Library. Accesat in iulie 2024. https://imslp.org/.

b) Platforme de invdtdmdant la distantd

Gheorghe Dima Music Academy Distance Learning Platform. Accesat in iulie 2024.
http://www.didamgd.ro.

Moodle. Accesat in iulie 2024. https://moodle.org.

c) Instrumente pentru editarea audio si editarea partiturii

Reaper Digital Audio Workstation. Accesat in iulie 2024. https://www.reaper.fm/.

Audacity. Accesat in iulie 2024. https://www.audacityteam.org/.

FL Studio. Accesat in iulie 2024. https://www.image-line.com/fl-studio/.

Acid Pro Digital Audio Workstation. Accesat in iulie 2024.
https://www.magix.com/us/music/acid/acid-pro/ .

MuseScore https://musescore.org/en/download.

d) Instrumente pentru invdtarea sincrond

Zoom. Accesat in iulie 2024. https://zoom.us.
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Jamulus. Accesat in iulie 2024. https://jamulus.io/.
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